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John Zink droppede fodbold: 

Igen pa forsteholdet 

Men det er bits 09 ikke bolde, John Zink dribler med. 
For han er 1 dag manager i EDB-verdenens 1. divisi- 
on. Og det er som ny adminlstrerende direkter hos 
Commodore Danmark. Det her er historien om en 
komet karriere i erhvervslivet 



Der er en saetnlng som gar 
kgen og igen, nardu sparger 
Commodores nye chef om 
fremtiden; Ti ar er lang tld i 
EDB-branchen. 

Nar John Zink siger det, 
er det efter min mening ba- 
de som fagmand og som 
privatperson. For ti ar er 
ieenge. nar man som ham 
kun er 28 ar. Og for 10 ar si- 
den anede han Ikke at det 
var EDB. der skulle blive 
hans levebrod. Til gengaeld 
har han pa de fa ar erhvervet 
sig en International viden og 
en faglig kompetance som 
meget fa 28 arige kan sige 
ham efter. 

Ferst et HA studium, alt- 
sa civilokonom fra Handels- 
hejskolen I Kebenhavn, 
Samtldig arbejde hos revi- 
sorfirmaet C. Jespersen. 
Derneest Harvard Business 
School hvor han fik den 
meget eftertragtede MBA- 



tftel (Master of Business Ad- 
ministration) og en praktise- 
ren af management hos P.A. 
Strategy Partners I London. 

De forste egentllge svaer- 
merier med bits istedet for 
bolde blev foretaget pa 
hjemme- og udebane, nemli' 
hos Borroughs koncernen I 
Kobenhavn og i hovedkorv 
toret Detroit, USA. Pa hjem- 
mebanen igen kom John 
Zink i kraftaf en anseettelse 
hos Hewlett-Packard. 

Brendby-dreng 

For tl ar siden, havde det 
nok vaeret en sensation, om 
John Zink havde siddet for 
nedrgllede gardiner og nydt 
hjemmecomputerens tus- 
marke blib-bat. Dengang var 
det endnu baby-alderen for 
den branche, som hed hjem- 
mecomputere. VIC 20 var 
endnu kun et fantasi foster 
hos amerikanske computer- 
konstruktflrer. 



Det var derfor meget na- 
turligt for brondbykneegten 
at tumle rundt pa gransvse- 
ren i drengearene. Og det 
blev naturligt nok hos 
Brandby Boldklub. 

- Det var en de;lig tld- Jeg 
havde Tom Kehlert som Iras- 
ner, Vi spillede i de ar I 1 
division for ynglingen. Og 
jeg var pa holdet sammen 
med Ole 0stergaard og 
Bjarne Jensen, der I dag sta- 
dig spider for klubben. Men 
som professionelte, siger 
John Zink. 

Blandt modstanderne var 
f.eks. Klaus Berggren, som 
spillede for Lyngby Bold- 
klub. Han er i dag ogaa 
kendt for sit engagement i 
computerbranchen og en 
hyppig geest i annoncer og 
pa landsholdet. 

Som 18-arig Iraf John Zink 
sa sit valg: Uddannelse frem 
for en fodbold-karriere. Men 
John erstadig med pa stadr- 
on etler foran TV-skaermen 



n&r der er fodboid, Qgs 
selv om hjemmeholdet nu * 
AGF. 

Pa Commodore-holdet 

John Zink har ikke glemt s»-| 
ne drengear som fodbolol 
spiller. Holdanden er vigtLg,| 
siger han. 

■ Og i den relatlvt korte tidJ 
jeg har vaeret hos CommoJ 
dore har jeg fundet en pladn 
pa. et velfungerende hold. Vl 
har en raekke spillere, der erl 
glemrende i deres funkrtol 
ner. Og det er heit klart en afl 
denne vlrksomheds forceJ 
at vi spiller sammen som em 
hold, mener Commodore dfl~ 
rektsren. Trods sine kun 2m 
ar mener John Zink ikkj 
han repraesenterer nogJ 
generatlonsskifte hos ComJ 
modore. 

- Vi er en raekke yngre « 
satte her. Og i branchen 
detalmindeligvis yngre I 
du stader pa. Alderen sc 
sadan er ikke noget han 
cap, snarere rvsertimod. 



Han rnener. danskerne er 
for tilbojelige lil at focucere 
ca alderen frem for at se p£ 
det stof en person er gjort 
af. 

- Jeg har trods min relativt 
tinge alder en erfaring, som 
mange seldre rnaske aldrig 
far De mangier ma.5ke den 
iinges mod. Men jeg har 
f.eks. haft ansaettelse i ud- 
landet og derigennem faet 
en rlmelig stor international 
erfaring. Og jeg tror, at vi i 
Oanmark generelt er ved at 
fa ojnene op for, at det er 
personens menneskelige og 
lagilge kvaliffkatloner i sin 
helhed, som taaller. Uddan- 
nelsen er kun en Mile del. 
|Det ved vi i edb-branchen, 
■ivor jo sa mange bare har 
I gjort de fflrste ar med, men I 
dag virkelig kan siges at vaa- 
re kapaclteter fordi de rum- 
iner en viden, som ingen 
punne f£ pa en skolebaenk. 
| John Zlnk laener sig tilba- 
ge og krydser haenderne 
bag hove det. 

•At jeg f.eks. har en MBA 
r bestemt ikke mig til ver- 
-smester. Det er der Mere 
nde ti I. Dels f fades en sa- 
pan slet ikke pa det her om- 
e Og dels taaller erfarin- 
n fra det virkelige riv mere 
' noget andeL For det er 
du skal lungere. Og erfa- 
ringer kan du hente dig ogsa 
Ben ung alder, hvis du har 
rootlet til det. 

John og isenkrammet 
Pet vat sa som sa med John 
nks erfaringer med hjem- 
computere fer 1. april. 
"Ivfclgelig kendte jeg til 
m mod ores hjemmecom- 
"lere, som alle ger det. 
*m har ikke hort om en 
r, siger han og slar ud 
armen. • Men det er 
entlig forst nu, det gar op 
mig. hvllke herlige ma- 
Ifc.ner de er. Jeg har jo hldtil 
fcbejdet med sterre edb- 
■Waeg. Og her mAtte vl ogsa 
■Bite os ind i Commodores 
■odukter, for det firma for- 
Bod at sastte kvatltetspro- 
pkter ud pS markedet til 
Jteer. som vl fandt utroligt 
■re. Men allerede dengang 
pdsa jeg, at de lav e priser 



ikke skyldtes et darligere 
produkt. Snarere tveertimod, 
siger John Zink. 

- Commodore havde for- 
staet at forfine en kendt lek- 
nik og gore den bedre og oil- 
ligere at fremstille. Der i la 
hele hemmeligheden. Det er 
simpelthen topteknologi, 
der gemmer sig under Com- 
modores logo. 

For Commodore chefen 
er der ingen tvivl om fremti- 
den. Ihvertfald den som han 
anser for overskuellg. Det 
gaelder om at fa styrket og 
befsestet Commodores le- 
dende stilling som leveran- 
dor til hjemmecomputer- 
markedet. Her er vi I dag al- 
lerede totalt dorninerende. 
Og med Amiga 500 vil den 
position bllve cementerel 

- Men vi vll ogsa bruge 
meget energi pa at forklare 
omverdenen, at Commodo- 
re er andet end hjemme- 
computere. Vi rader i dag ov- 
er produkter, som i teknolo- 
gisk henseende er konkur- 
renter som IBM og Olivetti 



overlegen. Det er kvalitet fra 
tastatur til den mest kompli- 
cerede costum-chip, vi har. 

- Et program fra den billig- 
ste ende af PC-markedet til 
AT-enden. med dens hurtlg- 
hed og computerkraft. Men 
vl har ogsa et produkt, som 
stikker nye veje ind i frernti. 
den, Det er Amiga 2000. 

John Zink mener. at hele 
Amiga-konceptet indtil nu 
kun er praesenteret som top- 
pen af Isbjerget. Med 2000- 
erens muligheder for at kore 
som hybrid-maskine, alEsa 
f.eks. som Amiga og en 
PCer samtidig er der abent 
for en hel ny vej i de profes- 
sionelle samrnenhaenge. 

Og dernaest mener han. 
at Amigaens muligheder 
slet ikke er godt nok besk re- 
vet endnu. Der er mulighe- 
der I den maskine, som Ikke 
er udnyttet pa det kreative 
og mediemasssige omrade. 

- Vi vil i den komrnende 
tid gore mere for at forklare, 
at Commodorerer business- 
computere, til alle behov, sa 



John Zlnk. Fra boldsplller I Brondby til admlnlstrerende diraktor 
pa bare ti ar. Det er computerbranchen i en noddeskal. 




laenge det gaelder PC-omra- 
det. Det er klart, at vi ikke 
her en mini - el ler mainframe 
at tilbyde. Men her har mar- 
kedet ogsa nok af konkur- 
rence, isser efter IBMs nye- 
ste udspii. 

- Men f.eks. Amiga 2000 
rummer engang i fremtiden 
mulighed for via bridge- 
boards konstruktionen at ar- 
bejde som flerbruger maski- 
ne under - lad os sige f.eks. 
UNIX. 

Commodore og fremtiden 

Fremtiden for Commodore 
ser lys ud. mener John Zink. 
Amiga 500 vil vinde frem pa 
hjemmecomputeromradet. 
Og 64eren vil eksistere man- 
ge ar endnu. Isaer i kraft af 
deres enorme antal. Der vll 
vaare markedskraefter, som 
onsker at producere nye ar- 
tikler til denne maskine i en 
lang fremtld. fordi markedet 
er sa stort, mener han. 

- Og vi har langt fra set he 
le hjemme-computermarke- 
det endnu. Der ligger mas- 
ser af uberert land, I fremti- 
den vll computeren indga i 
familiens hverdag pden belt 
anden selvfelgelig made 
end i dag. Vi har en generati- 
on af unge, som er vokset 
op med computere. De vll 
finde det naturligt at bruge 
dern I deres hjem. Men det 
ligger ti ar frem I tiden. 

- Vi ma allerede i dag gere 
mere for at fa forklaret, hvi I- 
ken nytte der kan vasre i en 
computer i hjernmet. Der lig- 
ger markedet. 

John Zlnk har gjort ko- 
met-karrlere i edb-branchen. 
Hvad vil han r4de andre un- 
ge til, som i dag taenker pa 
at ga semme vej? 

- Jeg tror stadig, at de 
fleste penge ligger i 
soflware-udvikling. Der er 
brug for unge med fantasi 
og tal ent for programme- 
ring. Men det er klart, at der 
ogsa pa det omrade slilles 
stadig sterre krav. Jeg valgte 
den mere administrative si- 
de. Marketing og sadan. Det 
har bestemt heller ikke vae- 
ret kedeligt. Og det er |0 og- 
sa gaet ganske hurtigi og 
paant? FtemmJng Lerbaek 
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GAMES HOTLINE 

VI got plads Hi en samtlng 
nyheder for de spilleinteres* 
serede. 



Barbarene kommer 

BARBARIAN bllver en varm 
titet 1 den kommende tld. 
Foruden Palace's sveerd- 
kampapll kommer ogsa et 
helt andet spil snart ud med 
samme tile). 

Del er det amerikanske 
firma Psygnosls, der ogsa 



Green Beret og Ghosl'n- 
Goblins, men der er Ikke tale 
om en konvertering. Til gen- 
geeld skulle der vaere al mu* 
lig chance for at ortginalen 
kommer til at leve op til ar- 
kadomaskinerne. 

Psygnosis' Barbarian et 
nemiig et Amiga-program. 
Det er ogsa snarl pd tide at 
der dukker nogle rigtige ac* 
UonspH op til den masklne. 



Barbarian 



Defender of the Crown C-64 



Cinemaware 
breder sig 

Indlil nu har Cinemaware 
udeJukKende vaaret noget, 
der horle hjemme pa de sto- 
re hjemmecompuiere som 
ST oq AMIGA. Men nu fdr 
Commodore 64 ogsa lov at 
vaere med. Del er (selvfdge- 
llg) kaempesuccesen Defen- 
der ol the Crown, der nu 
kommer i en 6-bit (eller man 
skull* maske snarere tale 
om 16-farvet) version. Del 
har jo hele tlden veeret gra- 
fikken og ikke serve splllet, 
der har baret Defender ol 
the Crown frem, og sa kan 
man maske undre sig over 
hvad sadan et spll skal pa 
en 64'er, men se bare 



Imens kan Amigaejerne 
sa giaede sig over at der nu 
er udslgt til el Cinemaware- 
program med mere spll i. 
Det er King of Chicago, der 
hidtlt har vasret forbeholdt 
folk med en Macintosh, som 
hvi: kommer til Amlgaen. 
King of Chicago sastter dig 
pa den vanskelige opojave at 
lyve og myrde dig vej til top- 
pen af gansterlmperlet I 
30'emes Chicago. 

Ogsa S.D.t, der startede 
tllvaerelsen pa Atari STeren, 
er nu klar til start i en 
Amiga- version. 



Software-Premiere 

I Hewsons nyeste presse- 



rneddefelse har det Qsmle, 
haederkronede engelske 
softwarehus fundet pa en ny 
t>etegnelse for sig selv. Pre- 
miere Software House. Det 
minder om Premiere Blograf 
og daekker meget godl de! 
forhoid at Hewson gar et 
stort nummer ud af at vaere 
originate. 

Pressemeddelelsen hand- 
ler I evrlgt om Hewsons 
neeste »premiere«. 2YNAPS. 
Spillet bllver et shoot'em'up 
arkade action spit med flare 
niveauer. som Hewson for 
stemnlngens skyid fore- 
traakker at kalde kapttler. 

Flere af Hewsons kendte 
programmorer er invoiveret I 
projektet. der ventes (eerdlgt 
I Juni. 




Bo Rceslrup Pclcrxcn 

HJEMMELAVET FRA 
WORLD GAMES 

Den danske spilleimportorl 
World Games vl) nu III at] 
supptere udvalget meC 
egenproduktlon. WG hsrJ 
derfor forelobig ansat eenl 
programmer. Det er saJ 
msend thv. Kaptajn Poke. Bo I 
R. Petersen, der nu sldderl 
ude hos World Games I Bel- 
la Centret. Det er hans opgaj 
ve at holde styr pa alte de 
free-lancere har, eller vil 
kontakt med, og deres pro| 
jekter, Ind imellem btlver derf 
ogsa tid til at arbejde pa ell 
program, som Bo er 1 gangl 
med sammen mod sin Peed 
og Poke makker Casper] 
Gjerrls. Progtammei der fo 
tlden hedder iWfjiQM Bey 
ond f er et shoofem'up 
hurtlgste kallber, og planen 
er at det skal vaere del torsi 
af Here titter som World I 
pa samlebandet til udgiv 
se I etteraret, til det som 
maet selv kafder >en Inter 
sant pris«, 



Activisions planer 

Activision, som fortsat re- 
praesenteres i Danmark af 
Quicksort, har udsendt en 
hel samiing pressemeddel- 
elser om sine fremtidlge 
produklionsptaner. Dlsse 
planer omfatter forst og 
fremmest en lang raekke ar- 
kadeversioner: Data East's 
FIRETRAP, Atari's SUPER- 
SPRINT. Sally's RAMPAGE 
og Nichibutsu's UFO ROBO 
DANGAR, der alle skulle 
dukke op pa hjemmecompu- 
terformater engang sidst pS 
Sret. Mere aktuelle er 3 titler 
fra Sega: ENDURO RACER, 
WONDERBOY og QUAR- 
TET, som Activision mener 
at kunne have ude Inden 
sommerferien. 

Activision udtrykker det 
selv pd den mdde at dlsse 
produkter er I trad med -ak- 
tuelle markedstendensera. 
Jo tak, det lader efterrian- 
den til at Hcensaftaler er det 



SIC RUN 



eneste, der kan saelges til 
fuld prls. 

Det af holder dog ikke hert 
Activision fra forseg p£ at 
vaere originate. Det har lavet 
en aftale med et foretagen- 
de, der kaider sfg AB- 
STRACT CONCEPTS, og 
som bl.a. omlatter en hvls 
Fergus McNiel. Han har tid- 



iigere gjort slg bernaerVet 
ved sammen med venneme 
i Delta 4, at bega nogle be 
maerkelsesvaerdlge adven- 
tures, som Tolkien parodier- 
ne Bored of the flings og 
The Boggil Nu lover Ab- 
stract Concepts engang til 
elteraret at praesentere ad- 
venturespll med -felolses- 
meessigt indholdt- 



Enduro 
Racer 




lportor 
til at 
me<3 
3 har 
at een 
K sa- 
>ke, 
SUM 

S 8s' 





Steve Brown krydser klinge med en BARBARIAN over 
Maria Whittaker, hvis fortrin star mal med Samantha 
Fox's. 



Palace Software er klart med et bloddryppende spil kal- 
det BARBARIAN. Her kan Blood 'n Guts godt ga hjem at 
Isegge sig for Palace Software lover, at svaerd-kampene 
inkluderer en hovedafhugning, som man skal se far man 
tror det. 

Et nyt spil fra Palace Software er va&rd at vente pa, 
selv om dreegtighedsperioden for nye spiT svarer til en 
elefants. Grunden er, at der neesten aldrlg er nitter imel- 
lem. Dette gaelder sandsynligvis ogsa BARBARIAN, der 
er programmeret af Steve Brown, der i forvejen har 
CAULDRON I og II pa samvittigheden. Spillet er del! i to 
dele; den forste bestar af svasrdkampe, mens du i anden 
halvdel skal befri den underskonne prinsesse fra trold- 
manden DRAX. 
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COMMODORE PC 1 



Minimaskine med maxi muligheder 




Commodore sender her i 
sommer en ny klone ud pa 
PC-markedet. Det bliver til 
en ubert lav pris. Den vll 
isaer tiltale folk, som gerne 
vil igang med PC-verdenens 
utrolige store programud- 
bud. Og den kan ogsa fun- 
gere som arbejdsstation til 
veldefinerede opgaver i pro- 
fessionel sammenhaeng. 
Endelig kan mini-modellen 
gores til en maxi indenfor 
sam me system. 

Det er igen vesttyskerne 
som slar til: PC 1 er udviklet 
i Braunschweig. Det er ogsa\ 
dernede at de evrige PCere 
er udteenkt og seneste pahit 
er Commodores store para- 
deskib Amiga 2000. Med PC 
1 far man imidlertid charv 
cen for at starte pa et oko- 
nomisk niveau hvor de fles- 
te kan vaere med. Prisen vil 
naeppe komme over 6.000 
kroner i Danmark. 

Selvfolgelig kan man ikke 
til den pris - endnu da - fa 
skaerm, harddisk eller andre 
fancy-hedder. Men man fair 
et fuldt funktionsdygtigt MS 
DOS system med tilstraek- 
kelig RAM til ogsa at kore 
professionelle software- 
produkter. Jeg er sikker pa, 
at mange Commodore-fan 
vil fa lyst til at prave MS- 
verdenen med denne lille 
fikse sag. Og jeg er lige sa 
overbevist om, at man med 



denne enhed har skabt et 
produkt, som kan udfylde en 
lang raekke opgaver i profes- 
sionelle sammenhaenge. 
Men hvordan ser Commodo- 
res salgschef, Donald Tang- 
hus pa PC 1: 

- For mig er den nye ma- 
skine et helt nyt tilbud, vi 
kommer med. Jeg vil kalde 
PC 1 for en ..Home DOS« 
rnaskine. Og det er ogsa pa 
det marked, vi vil lorsoge at 
saelge maskinen. 

. Vi regner med, at maski- 
nen bliver sa billig. at den 
skal saelges de samme ste- 
der, hvor f.eks. Amiga 500 
kan fas. Og det bliver til no- 
genlunde de samme penge, 
altsa knap 6000 kroner alt in- 
klusive. Men prisen er sadan 
set op til forhandlerne. For 
vi vil ikke fore en vejledende 
udsalgspris pa vore hjem- 
mecomputere. Og i den ka- 
tegori vil PC 1 indga. 

Tanghus mener, der vil ga 
en rum tid inden vi far de ud- 
videlses muligheder at se, 
som er bebudet fra Vest- 
tyskland. 

- Og nar de kommer vil 
den samlede pris alligevel 
na op i et leje, hvor f.eks. PC 
10 tint kan konkurrere, me- 
ner han. 

Commodore venter PC 1 i 
sensommeren. Dvs. i firma- 
ets forste kvartal, og altsa 
inden September. 



Det kan PC 1 

Det er virkelig en IIMe fiks 
sag, denne PC 1, Dens ydre 
mal er kun 33x32x9 cm. 
Det betyder ogsa at der ikke 
er plads til ekstra drev ud ov- 
er det 5,25" drev pa 360 Kby- 
te, der allerede er med i 
PCeren. Og derer ikke plads 
til ekstra kort. 

For at kunne udvide sy- 
stemet med ekstra kort/dis- 
ke skal der altsa kabes et 
ekstra hus. En losning der 
ogsa er valgt a* Atari pa de- 
res nye baby-pc'er. Det er 
som saedvanlig i Commodo- 
res tilfaelde den kendte 8088 
CPU, der anvendes. Det be- 
tyder en maksimal taktfre- 
kvens pa 4,77 MHz, eller al- 
mfndelig .>IBM-standard«. 
Der er monteret 512 Kbyte 
RAM i boxen, som dog in- 
tern! kan udvides til 640 
Kbyte. Grafikken erden rela- 
tivt beskedne 350 x 200 i 16 
farver ud af 256. Den kan og- 
sa kere monokromt meo" en 
opUssning pa 640 x 200. 

Der er altsa ikke mange 
bonbons at glaede sig over 
pa PC 1. Ingen EGA grafik, 
ingen mus, ingen udvidel- 
sesmuligheder internt. Pa 
Software-omradet bliver der 
muligvis et enkelt ekstra 
bolsje: Et Sidekick program 
ud over den sasdvanlige MS 
DOS 3.2 og GW Basic. 



Det er ogsa nok nogen- 
lunde det mindste software- 
udbud man i dag kan saeige 
en MS DOS rnaskine med. 
Mange giver bade mus og 
f.eks. GEM programmer 
med. Systemet er IKKE ind- 
befattet en skserm. Men der 
kan bruges en monokrome 
eller farveskaerm (RGB) efter 
eget valg. 

Forbindelserne til omver- 
denen er i orden. Der er ba- 
de en RS232 og en Parallel 
Centronics forbindelse. 
samt en joystlk-port. 

Min mening 

PC 1 vil sikkert veere et god^ 
udgangspunkt pa en spirerv 
de MS DOS-karriere. Prise 
er lige i overkanten sa~ 
menlignet med de ovrige XT 
kloner. Til gengaeld er fast- 
tur og anden hardware pr 
fessionelt tillavet i Comm" 
dores saedvanlige gode 
nish. Der er det antal port 
en normalbruger skal ha' ; 
tilstraekkelig RAM til at kor 
selv meget store progra- 
mer. En typisk bruger ka 
derfor ogsa vasre en 
hvervsaktiv, som gerne 
kunne kore sine progra 
mer hjemme i dagligstuei 
PC 1 som klone-comput 
eller home DOS, ja. Men 
konkurrent til f.eks. Atar*. 
nye PCer vil PC 1 ikke blr 
som den er planlagt i dag. 
Flemming Lerbaek 
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3SSS software preesenterer 



BOOST DOS 



Del danske parallelle hurtigload-system, der VIL noget i din 1541'er, 
Har du set testen her i bladet? S£ ved du allerede, hvad BOOST DOS er... men se aMigevel her: 



LOAD op til 30 gange CBM-hastighed. 
SAVE op til 20 gange CBM-hastighed. 



Portene bag i computeren holdes fri til andre udvidelser. 
Mange nye DOS- og BASIC-kommandoer. bl.a. Old og Autonumber. 
100% kompatibel - ogsa med Speed Dos og Comal 80. 
tillader brug af alie talformater - binser, decimal og hexadecimal. 
Mulighed for tilslutning af Centronics printer. 
Udforlig dansk manual. 



ier 



Pris kr. 895.- incl. moms. 



BOOST DOS fas til 1541 diskdrevet og C64/C128 (i C64 mode). 
Forhandlere velkomne. 
For yderliger© information: 

Exct. forsendetse og Indbygning. 

3SSS software 



Atoften 101, 2990 Niva, Tlf. 02 24 37 77 




QEolourpr inter 

Den Urslp farveulility Ul "narmalu* 
Matrix-Printere' 

M.rf CMfHIftPOIHItft ,r d- vi (id- (o ,b.. nu few du H .11. 
dlrw <»..-,,.,, h.r-.w ....... pi din pr.nt™ st 

■Ml t-Dr r* dyr l»f]winltr< 

UW»*»r 5(11.* .||> aor-p- ng, '•Iryrr?***- IW-JeMi. 

, »»--H;*rr*' It. P»«M Magic, 'i.ij PiuMw. ilaniij '■■Win. Boon*. 

<!»»• DiUsrMr u*d Hfftn a*-, aw- og p* KirnrWtr. ICallAOM), 

-wd ■ i' -■. ..:r'-. . r ,- . — .r.i-. 

t-HItvrc. 

w-Bo/^yi). stjr f«.-io. to oai i»g &-••>■- 

"I So'tv-W., -jng* da-mr og •( *»t 'r-fSjMI 

Kr. 

•U»t»«»I — d Mirrv* hi friM*** uffrn c*oir-ttJb*3»»arl-*; •» . n.»« 
it <»— 0~rf< «». MCt.e* 



!'i H'.i — - vlUlrllga btll***» l>» 

pfpir. Hcj-Sr -wir-j meO UmKrlftol 

r<r»<i>-Cd»cr, d»l *• rrvhot at Wuqt 

- n-nMfw. 



■L..-«>v-dit. 5 '-nWIIiOr 



Up , - I . 

s-i--.t: ' : 

Gr*h*-ffir ligrw Mi-fiUi-. i •,»•«■>« 
W"'"* * r**'rt MrMallHi, ••ft* 

sWi, mtfarvf! cm* alt*-*)* 

,.■->-,.-:-, ; 
Sa k*'- S/» eg 11/96 



(lit EPSON BJVFWJtl, StOH 
0WC EX-M/ICO. H*rr**i*a>»< 
Mt-fl«, «V»I« Ml-IOO, C*>-H» 

0"- *M Scarrw -HardL-ar* « So''w* 
Kr. I6V5.BH 



— pi lX*»t«"t-«i 



^prmtfor 

Det fanlaaUsXe L-iyoutprc«jram ill kcnBine.'We Ttfksl- og 
Gr-ifik-f remstaltiiqer m*d Commodore 441 



Satan hMMd i-r. tysaar l<iv>>IHl •.PrinKsa 'ilEy>3*- an idv 
•to* • InnEtUtat, a-*> prjaliU I— i»a- Ut Er^gata" rogxi jr*rt* 

u*d Tr«-t- og . C-MU-Oi-nttillviganH CHW vaf 'iijX' Inu ■ 

»•'»• 6-- Go ixj tt.pcv Can-xtritr i'K) 

Him I* )iCillIilHi 

"HK-rlf* IigianW (*UIMil3' *«d U*»i»^*odi-*j, inn ■cacialtw^K cq 

c»l*'aril«g. Blot i at a, C»-rr»-f». t^naii- ag rsa »# MBrV% 

•■■ V . .■ '. llWKMlMI .;. - ., ':■ . 

i. . -■ ■■,-"!-.• og liiw II, ,-u>t.f, SuiMl. ban, 

uon ... 





p "« 1 T*9i»l, Btll*d-> og iO-iidaj- Own. Wtugi 
Kr. 525,88 

0-«iu-«un u in rrs W2r cr. «.» ,tt« 



im ld*tll> Udvidalt* HI. Prutllaai TvgnMUMtor, ?5 

'fyvMi, •)«mi-' og tratitlar, UUIilm ilji). 1,0*1 Vtir'llcti 
Kr. 45H.BH 

ITT .VYT NVT SVT WTT .VYT 



I?pintfdx-Basai* 



En Guldqrube til alle "Pnnlfoxeri' 

I>» JIMMIf T*J .\W ...... a* - a law I hrg^vtr 

■-■ .. .- ,.» ■-. -■ ...... 1*4 . . — inJrt imI un 

•n *"ai./i.; ««-<og af 'ricM. Ittwfjlf og t-nJlf IU 

Kr. 1O5.B0 

Vi opiyser ijerrw cm dm nxrmeiitii "Printfux & Co.* 

for hind Ier . 

Ny«D> fofh-lndldre er velLocnne 1 

P5i □»—.» inwr blr- liMwi nH -«f • Raw on Wvanw 1 
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**S^ ( \^sl\S^\ \0< 



,o<^ 



^ 1 



^29 



128 proff 

"Partner 128« er navnet pa 
en software, der gar enhver 
Commodore 12&er til en pro- 
fessionei kontormedhjgelp. 
Og ikke nok med det. Pro- 
gramme! giver ogsa hjaelp 
til de DOS-kommandoer r 
man af og til vil fa brug for. 
Partner 128 er et USA pro- 
dukt. Det er Timeworks Inc. 
(009 1 31 2 948 9200), som har 
ladet det fremstille. Pro- 
gramme! saelges pa en 
ROM, der saettes i expan- 
siorvporten og via et kabel 
ogsa til joystickport 2. Det 
indeholder otte program- 
mer, som til enhver tid star 
til radighed - ogsa nar andre 
programmer er under afvik- 
ling. Man slipper altsa for at 
skulle gennem save/load 
procedure for at bruge de ot- 
te applikationer: Kalender, 
notebook, adresse-kartotek 
med automatisk telefon- 



opkald, regnemaskine, hard- 
copy af sksermbiliedet, DOS 
kommandoer og mulighed 
for at gi' ojeblikkelige prin- 
terkommandoer, kodelas af 
com put ere n via tastaturet. 
Programmet er ikke set i 
Danmark endnu, men I Eng- 
land er det dukket op til 
59f . 

Arcade Amiga 

At Amiga er grafisk overleg- 
en viser et par eksempler fra 
den seneste tids spiludvik- 
ling til spillehaller. Her er 
man begyndt at bruge Ami- 
gaen som basis for Arcade- 
spillene. Farst var det Bally, 
men nu er ogsa Mastertro- 
nic gaet over til Amigaen. Ik- 
ke mindst p£ grund af dens 
special-chips, som gor gra- 
fikken meget hurtig. Selve 
spillene er gemt ned i 1,5 
Mbyte hukommelse. 



Public Domain 
software til 
Commodore- 
computere 

Endnu et tilbud pa den bro- 
gede Public Domain himmel 
er dukket op. Det er i Eng- 
land, hvorfirmaet Schneider 
Software, 23 East Green 
Street, West Hazleton PA. 
18201 seelger softwaren un- 
der betegnelsen »Frugalwa- 
re«. Der er noget at hente for 
alle Commodore folk. Og 
det gode ved tilbuddet er, at 
man pa forhand kan fa dels 
en »gratis« prove samt et ka- 
talog over diskene. For sant 
og sige er meget Public Do- 
main dels ikke vaerd at rare 
ved eller det er gengangere 



fra andre tilbud f.eks. til 
Amigane Fred Fish (der er 
noget af det bedste). Men 
firrnaet meddeler, at det har 
80O0 titler pa lager til dels 
C64/C128 og det indenfor al- 
le kategorier af programmer. 
Prisen er 2,5 $ pr. disk. En 
pravedisk kan fas for 2 $ og 
indeholder f lere udmaerkede 
ting f.eks, en database og 
en Nile tekstbehandling og 
ca- 30 andre programmer, 
samt ikke mindst et oversigt 
over de andre programmer. 
Til Amigaen er der 25 diske 
tilgeengelig. De koster 
4,95 $ pr. styk. Og sa tager 
firrnaet yderligere 2 $ pr. i 
ordre i fragt/porto. Men 
spring bare pa vognen, hvis 
den farste sending er god 
nok. 



Special effekter 

Amiga-model lerne - 500/- 
1000/2000 - egner sig fortrin- 
ligt til grafik. Ikke mindst i 
selskab med video-appara- 
tur. Med en genlock'er, dvs. 
en enhed, der seetter signa- 
let fra en Amiga oven i sig- 
nalet fra f.eks. et videoka- 
mera eller VTR, kan man 
bruge de fantastiske graftk- 
egenskaber. Men vil man ar- 
bejde med tekster er der kun 
de syv-otte faste fonts (bog- 
stavsset), der falger med 
workbench-disken at gore 
godt med. Men med et pro- 
gram fra Brown-Wagh Publi- 
shing i USA (009 1 1 800 451 
0900) kaldet »TVText« far 
man et bredt udvalg af fonts 



«3 ■ Tf)rl-ir *fl^M(*D WiMUd^O «« 

/afcaper tifoff tifa* vjlpq* w Jp*- 

•7 «Jju(*r vjpjpar nlppr wJpaptf «Jpjper ». 

^SPECIAL EFFECTS^ 

a rJpapu -.i>i-.|-t > 

'V »JpT« »*"P* wJpp 

ts »Jfwper vjfoar nfcopcr vj|upcr *Jwo *• 

' -V..i. ■JLt»^> wvlnwa* »A<w »Jnm» «JL*w 



og ikke mindst muligheder- 
ne for at arbejde med dissej 
bogsiaver. Det kan vaerr 
med skygger, i 3D, som kur| 
siv eller f.eks. med under 
stregning. Der bruges sta~ 
dard IFF format i de skabt 
tekstbilleder, sa muligheder 
ne for at arbejde vide re me 
billederne findes i f.eks. D- 
Luxe Paint II eller and 
grafik-pakker. Det er en billid 
made at fa tekster pa skserJ 
men og f.eks. lokal-stationefl 
eller andre tv-forsog kan held 
bestemt bruge systemed 
Men da prisen kun er knaa 
100 $ i USA kan det vel ikkd 
vaare for dyrt til hjernmevJ 
deoen? 
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Over 



100 



boger og 
programmer 
til 



Send 
5,00 kr. 

ffrimsrkerogfStilsendt 
vort ill. katalog. 

LIGE 

UDKOMMET: 




COMMODORE 64 og 128 og AMIGA 
AMSTRAD 464 og 664 og 6128 

samt JOYCE 

PC'ere (IBM compatible) 

ATARI ST-MSX- C16 og PLUS 4 m.fl. 

pa dansk, 

norsk, en gelsk og tysk. 



Dansk maskinsprog til C64 og 128 
- k*. 199,- 

saml bogen alle PC-ejere har 
vent et pa 
■Begynderboqen tor 
viderekomne . 




NORDIC COMPUTER SOFTWARE 
SMEDEGADE 7 ■ DK WOO P1KGK0BING 



HOT 



Vaer med pa modem-dillen! 

Dei er dranpopulrert ai bruge modams og datakom 
muntkere med hinanden. Lander, over abner der I 
denne tkJ massevis al sSkaWle "builoiin boards", 
hvor man kan leegge beskeder og heme 
programmer og anden nytttj information 
Hardu en Commodore 64 
kan du se*v vaere med 

Ring pS Betafon's 
DATABASE 
pa 01 24 17 70 

[Gauntlet KR 198.- 

partglider KR.275.- 

-Pack kh 198.- 

Gun KR. 198.- 

"ball KR. 198.- Arctic Fox KR. 198.- 

KR 198.- WorldGames...KR. 198.- 

KR.298.- WinterGames.KR. 198.- 

AMIGA-SPIL 

Defender of the crown 569.- 

Balance of power.. 569.- 

DejaVu 569.- 




s den spaendende test af Defender of the crown, 
iCOMputer nr.1) 



BEIAFON 



ISTEDGA 



DE 79 - 1650 K0BENHAVN V 
TLF. 01-3102 73 



Forst & billigst hos R.B.: 




til de forste 
200 kunder 

Introduktionspris 

kun 4995,00 (incl. moms) 



AMIGA 2000/Professional 

15.990,C 



rnoms 



Ved kob af Amiga 2000 kan du fa en 
Star NL-10, Juki 5510 eller 5520 Printer 
(fritvalg) 400 - nft 

KUN lily 0,UU + moms 



Ekstra3W' 4QO c AA 

Amiga-drev I^wJjUU incl. moms 

Ekstra5V4" Af-AE f\f% 

Amiga-drev aO"5 9 OU n I moms 



GRATIS UDBRINGNING: 

Morgen. middag. aflen 

Ipostnr.-omrade 1000-2500 og 2700-2900 ved kob for over 
Kroner 500 - 



Bestil kJag hos R.B. DATA 

- Danmarks Storste AMfGA-ForhandBer! 
KALD HOTLINE 01 564300 




Scnderdaten 57 • Postboks 1 28 • 2860 S©borg 
Ttf. 01564300 • Mandag-fredag 09:30-19:30 
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Mainframe 
software 
pa Amiga 

At de mindre systemer bliv- 
er stadig staerkere i forhold 
til de store computeranlaeg 
(mainframe) med flere skaer- 
me koblet pa en regneen- 
hed, viser de tendens, der er 
til at lave software med 
mainframe-egenskaber til 
de mindre anlaeg. Nu ogsa 
til Amigaen- Det er senest 
Microapl, som har sendt sit 
navnkundige APL68000 
program ud i Amiga-version. 
Der eksisterer allerede ver- 
sioner til Atari ST og Apple 
Macintoch. Programpakken 
kan bruges bade som fler- 
bruger eller enkelt og giver 
en IBM-kompatibel oversaet- 
ter, der understetter Amiga- 
ens farve-grafik, multitas- 
king, vinduer, tale og anden 
lyd. Hele heriigheden koster 
i England 230 £ (009 44 1 
622 0395). 



Viza til AMIGA 

Det populasre tekstbehand- 
ings system til Commodore 
64 og 128, Vizawrite, er nu 
ogsa kommet i en version til 
AMIGA. I versionen til AMI- 
GA'en kan der ligesom i ver- 
sionerne til de mindre com- 
putere ogsa anvendes de 
danske karakterer. Selve 
tekstbehandllngen er den 
samme som pa 64/128'eren, 
men i AMIGA versionen far 
du dog mulighed for at kom- 
binere din skrevne tekst 
med tegneprogrammel De- 
luxe Paint til amlgaen. Dette 
giver dig mulighed for at de- 
signe dit helt eget logo pa 
alle de breve som du far 
skrevet af systemet. I den 
forstkommende version er 
det dog kun muligt at bruge 
en farve, sa farveprinter fa- 
natlkerne ma lige vente en 
omgang til der kommer en 
farveversion. 

Prisen pa Vizawrite er dog 
lidt pebret, da den forventes 
at bfive solgt til en pris af he- 
le 2.495,-. 

Dansk importorer Stariite 
Software, 2900 Hellerup, 
telefon 01 61 16 33. 



Nu kan du igennem Dansk 
Media data kobe en dobbelt 
diskettestation til amiga'en 
for en enkelts pris. Som du 
maske laeste i sidste num- 
mer af btadel, korer der en 
»krig« i ojeblikket om, hvem 
der kan saelge det billigste. 
Et originalt Commodore 
disk drive til amigaen koster 
3695,- kroner, mens du igen- 
nem Dansk Media data nu 



kan kobe et dobbelt disket- 
tedrev til amigaen og samti- 
dig spare 300,- da diskette 
drevet her koster den nette 
sum af bare 3395,- kroner 

Maske var det noget for 
en eegte amiga freak, sa 
hvis du er interesseret burde 
du nok kontakte: 
Dansk Media Data 

09 12 55 44. 



Magnabasen 

Danmarks mest benyttede 
Bullentin Board System, 
Magna Base i Kobenhavn, 
skaerer nu taender. Det sker 
ved at de har gjort det svae- 
rere for nye brugere at blive 
medlem af basen. Nu kan 
det tage op til 2-3 dagn for 
det er muligt at skrive breve, 
og op- og down loade pro- 
grammer, hvor imod du tidli- 
gere kunne gore det med 
det samme. Grunden til 
sendringen er, at flere og fle- 
re brugere korer under sam- 
me navn to steder i basen, 
og det skal forhindres. End- 
videre skal det ogsa vaere en 
sikring for, at der ikke bliver 
uploadet piratkopter til ba- 
sen, siger en af sysopperne 
pa basen. 

Nu vi er ved ba s erne, 
kan jeg da lige frabede alle 
opkald til The Missing Link 
Fido, da denne er lukket pr. 
14/4. 

En ny base er samtidig 
lukket op medd en samme 
sysop som pa The Missing 
Link, og denne har han valgt 
at kalde Copenhagen by 
Night. Denne base har tele 
fonnummer 01 87 42 60, og 
karer med alle hastigheder 
hele dognet rundt. 



Ny 

Dolphin 
DOS II? 



Lige inden redaktionens 
deadline fik vi oplysninger 
om et stserkt forbedret Dol- 
phin DOS til din 64'er. 

Der er en ny Dolphin DOS 
pa vej, som kommer til at 
hedde (ganske enkeit) Dol- 
phin DOS II. Dolphin DOS II 
udmaerker sig ved at den 
kan kare dobbelt sa hurtigi 
som I'eren. Dette vil sige at 
du nu kan komme pa (hold 
pa hat og briHer) 65 gange 
hurtigere normal hastighed 
ved Load. Det vides ikke 
hvor meget hurtigere den 
nye version vil vaere ved sa- 1 
ve, men hvis den ogsa er | 
dobbelt sa hurtig der, vil det 
sige 30 gange hurtigere sa- ] 
ve. 

Dette er det hurtigste tur- 
bo fast load r der endnu er le- 1 
veret til Commodore 64/1541 

Dansk importer kendes I 
ikke, og nyheden ma da og- 1 
sa tages med et vis forhold. 
da importoren ikke har hert I 
noget om del nye Dolphin | 
DOS II. 
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S+S discount programmer 



fra... 


Pro Plan 


Sprite 
kursus 


Time manager 
mod kariotek. 
leksibehandllng, 
regneark og.og.. 

Diskette 


ounden Wed 
demo programmer 
og 2 editore' 
♦ 12s. heefte 
Diskette 


Kr. 195.00 


Kr. 75,00 


Forenings- 
administration 


Kriminal- 

Inspector 


Kompiet system • 
War or din forenings 
administration. 
MMllemskariotek • 
Labels - Glrokort 
Ovorsiglor etc. 
Karer med 1541- 
diskettest . • Pnntor 
MPS 802 el komp. 
Diskette 


Kriminal-simulatlon 
p3 dansk 
En helt ny 
spilgensratlon. 
som kraaver 
Kom0tnat>orisevne 
Smukt programme- 
ret, kan LISTes 

Disketle / Band 


Kr. 265.00 


Kr. 45,00 



PENNY SOFT 




Test vort tilbud 

Rekvirer katalog 
med udforlig omtale af 

alle programmer. 
Til de priser kan alle 
vsere med! 



TELEFONSVARER s- 02 99 96 28 



KUPON 



■ ■ Send mil 
da! overs* 



hurtigst muligt Deres katalog 
programmer. Naturligvis hefi 
uderr forblndende* 



Navn: 

Ad r esse . 
By: 



Samlidig bestiller 
leg: 

L: Pro Plan 
L Foren.adm. 

□ Sprite kursus 

□ Inspector 



Jeg arbejder med: 

Diskettestation 
T Datasette 



Levering pr, etter- 
krav + porta 
belab vedlagt ■ 
check/gireret: 
giro nr 1 40 0 1 85 



todsendes alierode i dag til: 



PENNY SOFT 



Ole Homersvej 58 
2630 TSstr up 



Har du modtaget et 
girokort 
vedrorende for- 
nyelse af dit 
abonnement? 
0ns ker duat bevare 
fordelene ved at 
vgere abonnent, si 
mi vi bede dig ind* 
betale betebet 
senest den dato, 
der er angivet pa 
girokortet. 
Med venlig hilsen 
IC RUN 



Freelance-skribenter soges 

Hvis du er en dygtig, rutineret skribent med et godt 
kendskab til Commodore-computere, horer vi gerne 
naermere fra dig pa telefon 02 54 25 24 




AA 



^HOflEDRTR 




fra: 
1895, 00 

fra: 
2195, 00 

fra: 
1295,00 

fra : 
2695,00 



'Vi har nu THE FINAL 



06 1*7 9 9 

Hverdage 17-21, lordag 9-12 

Birksovoj 8, 8240 Risskov 
Vi sender over hele NORDEN ! 

V X HAR ALT : 

HARDWARE 
SOFT WARE 
X ILBEH0.R 



DISKETTE!'* DSDD 6,95 
Mod livsvarig garanti i 

Gratis katalog tilsendea. 

CARTRIDGE II til kr. 445,00 



SUPER 5 TURBO 

modul til din Commodore 64/128 

Indeholder I dlskturbo 
(6 * hurtigere) 
4 tapeturboer bl.s.: 

TAPETURBO It 10 x hurtigere 
A8C FLASH ■ den kendie 
ABC FLASH v3,Q • saver direhte fra 
bind til disk! 

TAPETURBO V - klarer op in 214 
Uotita 

Elektronlsk romswitch optagerlkke 

hukommalse 

Resetknap- Menus tyre t 

Her er alt del turbo, du har brug tor, 
pi et sttk. Et dansk kvalitetsprodukt 
med t ars garanti. 

KUN KR. 248,00 

Ved forudbetallng check/giro gratis 

tbrsandelse 

Opkrsevning Kr. 20,00 

LEG & HOBBY 

Jernbanegade 42 

Tlf. OS 23 10 9S 
Giro 2 43 82 43 
9460Brovst t 



D , a gonal 
scroll 



l0 SO ■>»« l?3, 169,7, l^./' 2 oB, 1" 
1030 d»f „ i,6B.»-V'" 6 ,?e55.1» 1 ''* 5 

.106 data A, ^ ia5 , 35, 5, lB5 ,ll7 
.,-30 data 76,5, iaa ' . K3. 15B, 5 

tlAO data ^2^,5,153^,6 1S3 

l50 data IB l53 ,2Wi J ' 1 6 153,66' 6 
' l6 0 data l65 , 107, ,6, 1 lfi5 , lB9 

t!70 data St^'i^sW.^f 3 
1160 I 153, l^ fe, t 153,230,6 

l 3fe o data £0B ,133,^ 76 , 3 ,iy 

137 0 data * 3/| l6 9, O, 1 J 2 , 1 

138 0 data J 6/t , 3 E,^ a ' 

1390 SS oto for teH.t ***** 

1A 0O data , data for 

UoS data T,-; 65,74,78,^^' 7 9,75 

UiO ^ ata ^ 32, 79, 71, 3| | 9 63, 69 
ilaO data 7^,^ a2 ,6o,^ 6B 
\ A30 dat a 69, - - ^ B e, 69, BJ* 76 
1**0 data 7 7 B 3 ', 65 ,71,7|^9. 7 ' 6,38 
!A50 data ' g. &7 , a2, 7^, -3 33 
U^O data f & ;73>6,69,^|J 3£ ,32 

1A90 data 
lSOO data 0,0 



KERN ALTIPS 
S\a interrupts tra 
sV s 64931 
SV S 64789 
sv s 65371 
Reset compute"! 
sys 64738 
syS 6*764 

print karaWen 
poke 78a,0-255| 
sys 65490 
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Cold Start 

Kaptajn Poke brillerer igen (red.). Han har lavet 
en superb rutine, der autornatisk destruerer et 
program idet program-korslen bliver afbrudt 
(evt. ved tryp pa STOP eller STOP/RESTORE). 
Du skal starte rutinen inde i et program, for eller 
bliver det ikke aktlveret. Fidusen er, udtaler Kap- 
tajn Poke, at ligesa snart man er i DIRECT MO- 
DE (skriver mode), vil rutinen blive sat i gang. Dit 
program bliver f uldst aendig slettet (kan ikke red- 
des med en old-rutine), og derefter resettes 
computeren. Sadan! 

adr=820 

reada : if a=-lthen40 

pokeadr+t,a : t=t+ 1 :chk=chk+a:goto20 

if chk<>505 ithenprint "der er en dataf e j 1 1 " :end 

pr intchr $ ( 1 47 ) chr 5 { 1 8) " cold start " :print :princ"af bo r. 

print -.print "aktiveres med sys 820" 

\ data 32,166, 179, 169, 66 ,141,2,3/1 69 ,3,141, 3,3,96,162, 248 



p rog ram 



Cold Start 



pete rsen' 



, 208, 250, 238, 78 



dm 



Sprite Manipulator 

Er du en af dem, der ikke kan finde ud at alle de sma 
grimme registre, man skal bruge for at fremtrylle en 
sprite pa skaermen? - Sa er dine problemer last! Kap- 
tajn Poke har pa opfordring lavet denne lille hyper- 
dyper routine til Hge netop dig! 



program: Sprite Manipulator 



1 0 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 
1 00 
1 1 0 
1 20 
130 
140 
150 

1 60 
170 
180 
190 

2 00 
2 1 0 
220 
230 



ad r = 491 52 

reada : if a = - 1 then 4 0 

pokeadr+t , a:t = t+l :chk=chk+a :gotc20 



H 

0 



if chko 23558thenprint"der er en datafejll" 
printchr$ ( 147>chrS ( 18) " sprite manipulator 
print :p r int" aktive res med" ; p r int : p r int " sys 
print "position, ":print:print" sprite on/off 
pr infx-udvidelse (0/1 ) , " :print : pr int "y 
rinfsys 49 1 52 , x , 0, 100 , 1 3 , 1 4 , 1 



r. petersel 

(0-7) , " ; 



print 

data 
data 
data 
data 
data 

data 

data 
data 
data 
data 
da t a 
data 
data 
data 



end 

":print:print"af bo 
49152, (x/y ) , sprite 
(0/1 ) , " :print 
-udvidelse (0/l) M :print:print"eks. 
1 , 1 



32,253,174,32,121,0,56,233,88,201,2, 176,13, 141,29,192 



.0,0 



;2, 32, 24 1,183, 138, 172, 30, L 92, 153, 2 48, 7, 32, 121,0, 20 L, 44 
•08. 15, 32, 241, 16^138, 172, 30, 192, 153, 39. 208, 32, 121,0, 201 
M, 208, 1 1 3, 32 , 241, 183, 2 24, 2, 176, 192, 142, 32, 192, 162, 7, 173 
!1, 208, 236, 30, 192, 208, 6, 10, 78, 32, 192, 16, 1,10, 46, 21 
•08,202, 16, 23 5, 32, 121 ,0, 201 , 44, 20 8, 73, 3 2,241 , 183 ,224, 2 
.76,152, 142,3 2,192, 162,7,173,29, 208, 2 3 6, 30, 192,208, 6, 10 
78,32,192,16,1,10, 46, 2 9, 208, 202,16,235,32,121,0,201 
44, 2 08, 33, 32, 241, 1 83 , 224, 2, 176, 21 4, 142, 32, 192, 162, 7, 173 
23, 208, 2 36, 30, 192, 208, 6,10, 78, 32, 192, 16, 1,10, 46, 23 
208, 202, 16, 235, 173, 30, 192,24, 109, 30. 192, 24, 109, 29, 192,16 



173 , 31 , 1 92, 153, 0, 208, 96,-1 



Head over Heels 
Ocean 



Kvts jeg siger 3D-arcade/ad- 
^nture, siger du nok Knight 
eller sadan noget, her 
jeg sa med skadefro i 
nen sige »Forkert«, 
man ska I have rigtig 3D 
skal man bede om Bat- 
n. Batman var en licens- 
le. den kutteklaedte 
Her skulle samle sin 
T, der var bievet spredt i 
stort hulekompleks. Bat- 
blev en dundrende suc- 
sa de herrer Jon Ritman 
Sernie Drummond blev 
til at lave en efterfolgcr. 
gjordt de sa, men denne 
gjorde de en smart 
De ncjedes ikke med at 
det til Amstrad, men 
sig ogsa klar pa en 
o-version. Sa nu far I 



chancen for at smage pa en 
fnjgt, der har vaeret ene og 
alene for Amstradere. Com- 
modore udgaven kommer 
desvaerre forst efter den en- 
delige deadline, sa her er en 
sneak-preview, af Amstrad 
udgaven. Det bliver spaen- 
dende at se om Commo-ud- 
gaven bliver om muligt bed- 
re. Hvis den gor kan vi jo 
vende tilbage efter sommer- 
ferien. 



Spillet er jo en nr. 2 pa en 
made, men istedet (or at te- 
ve en efterfolger der totalt 
©delagde mindei om sit for- 
billede (sadan plejer det jo 
at vaere med efterfolgere), 
sa satte programnwene sig 



til at lave et spil der var dob- 
belt sa godt som Batman. 
Der skulle vaare dobbelt sa 
mange rum, dobbelt sa 
mange opgaver, dobbelt sa 
flot grafik og sidst men ikke 
mindst dobbelt sa mange 
hovedpersoner. Det er netop 
det der er den store fidus i 
Head over Heels, der er He- 
ad som er lille, rund og har 
vinger, og s& er der Heels 
der er lille, rund og har fod- 
der. De kommer begge to fra 
pianeten Freedom hvor Mo- 
del" Natur har fundet det 
smart at iave to racer, der er 
meget afhaengige af hinan- 
den. Hver for sig kan de kla- 
re sig nogenlunde, men 
seetter man Head ovenp5 
Heels sa har du en enhed, 
der vil noget. 

[ dette tilfaelde er det re- 
volution der er onsket Revo- 
lution pa de fern planeter, 
som med hard hand bliver 
holdt i slaveri, af tyrannen 
pa Blacktooth. Blacktooth 
er forovrigt ogsa stedet hvor 



Head og Heels holdes fan- 
get, efter deres sidste mel- 
lemvaerende med tyrannen. 
Nar sa bade Head og Heels 
er sluppet ud pa markedet i 
Blacktooth, kan du samle 
dem og begynde pa selve 
eventyret. Du skal rejse 
rundt pa de fern slaveplane- 
ter, og pa hver af dem skal 
du finde en »Oown og Po- 
wer«, nar du finder den ser 
beboerne pa pianeten nyt 
hab og gor opror. Gor alle 
planeter opror falder tyran- 
nen og dit mal er naet. 

Head over Heels betyder 
noget hen i retning af »Gang 
i den, til op over begge orer«, 
og det er mange gange et 
rammende udtryk for spillet, 
indtil man sidder fast i et 
problem som bare ikke kan 
loses. 

Grafik 85% 

Lyd 80% 

Praesentation 85% 

Underholdning 90% 

Pris/Kvalitet 90% 
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Pneumatic 
Hammers 

Mine darner og herrer, her har I sa endnu 
engang et original! spil fra Firebirds Silver 
Range. Originalt betyder her at der ikke er 
nogle monstre fra en anden dimension, 
ikke nogen rumskibe og man kan ikke en- 
gang skyde. Man kan til gengaeld taenke, 
det bliver man nemlig nod til, til en afveks- 
ling. 



Firebird, 39 ki 




FREQUENCY OF HAMMER STROKES LOW 
EIGHT OF SWITCH LEVER i2e*J5RS„ 



Det er en kamp imod tiden 
for at finde guide!, stobe en 
gylden vippestang og redde 
grundforskningen. Det er de 
ord den danske overssetter 
har givet Pneumatic Ham- 
mers med pa vejen, vippe- 
stang er dansk for lever 
(handtag), og med grund- 
forskning menes der I virke- 
ligheden forsknings basen 
(research base). 

Nah, men historien erat i 
Lee Valiey ligger der et guld- 
segnings base r for i denne 
dal er der en stor guldare. 
Desveerre er der ogsa en 
flod i denne dal og for at 
kunne udnytte basen opti- 
mal ma der bygges en bro 
over floden. Til det formal er 
der blevet bygget nogle 
lufttryks hammere (Pneuma- 
tic Hammers). Men On/Qft 
handtaget brsekkede og 
hammeren sa deres snit tii 
at ga amok. Sa de gav sig til 
at banke pa deres bropiller, 
og slagene forplantede sig 
igennem jorden og fik bjer- 
gene i nasrheden til at bryde 
langsomt sammen. I en sa- 
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dan situation har man brug 
for en helt, og straks star 
Red O'Blair klar. han er en 
blanding af Indiana Jones 
og Mario, men han er helt og 
det er det der taeller. 

Desvaerre er Red ikke no- 
gen saarlig klogtig helt, hvis 
man overlader ham til sig 
selv gar han bare rundt og 
rundt, noget I stil med Futte. 
Man bliver altsa nodt til at 
hjaelpe ham lidt. Men med 
hvad. 

Jo, der mangier et hand- 
lag og da det sidste reserve 
eksemplar blev spist af en 
elepyt (En elepyt er en af 
den slags dyr der lever af at 
spise ting, som man har 
gemt i arevis, dagen far man 
fair brug for dem.). Men iste. 
det for at lede efter den an- 
svarlige elepyt, bliver det 
vedtaget at Red ska I lave et 
nyt handtag, desvaerre er 
det eneste metal i naerhe- 
den, som forefindes i til- 
straskkelige maengder. guldl 
Sa vores helt ma hoppe fra 
bropille til bropille for at 
komme over i klipperne hvor 



han med en metalsoger, 
skal finde nogle guldklum- 
per. Disse klumper skal vae- 
re rene, for at de skal kunne 
bruges. Det er de hvis de vej- 
er 10, 20. 50 eller 100 g. Men 
hvordan finder man ud af at 
de ikke vejer et gram mere 
eller mindre, det eneste du 
har er en gammeldags skal- 
vaegt. Handtaget skal oveni- 
kobet vasre fremstillet af en 
praecis masngde guld. Det 
er ikke nemt og det kan fere 
til nogeJ hjernevridninger, 
men for traenede gadelesere 
skulle det vsere muligt at 
knsekke nodden. Det er dog 
ikke alt, for hvis du ikke far 
slukket hammerene inden 
de har banket bjergene ned 
om srene pa dig, ja, sa far 
du ikke brug for nogen hue 
neeste vinter. 

Skaermen er delt op i to li- 
ge store dele. En oversigt 
forneden, hvor du kan se ba- 
sen skaret igennem sam- 
men med de neermeste om- 
givelser. Her kan du sa se 
hvor meget bjergene er skre- 
det og hvor man er, 0verst er 



sa det man kalder action 
skaermen. Pa den kan du se 
Red O'Blair ga rundt pa ba-| 
sen. 

Nu benytter spi Met her sig I 
i hoj grad af en simpel me 
nustyring, med en handske | 
til at pege, men skal mar 
bruge sadan et system skal | 
man lige huske hvor n*V 
rende det er hvis man skal I 
ramme en bestemt pixel tor J 
at fa tingene til at ske. 

Pneumatic Hammers er i 
den eftertasnksomme ende. 
derf or gor det ikke sa meget 
at graf ikken ikke er sa hurtig 
som den kunne vaere. Menu 
styringen kan godt vaere en 
plage i begyndelsen, men 
man tarer hvllket hjome af 
spriten der skal rare hvor. En 
ting som man ma huske er I 
at dette er et gennemarbej- 
det produkt til solle 40 kr.] 
vserd at tsenke over. 

Gralik 80% j 

Lyd 60% I 

Praesentation 80% I 

Underholdning 75% J 

Pris/Kvalitet 80%| 



CHOLO 

Firebird (Gold) 
CBM, AMS, SPEC, BBC 
Kassette 



Handlingen i Cholo udspil- 
ler sig I en (forhabentlig) 
fjem fremtid. Jorden ligger 
ode hen efter en global 
■lomkrig, og de sidste men- 
neskelige efterkommere 
holder til i en gigantisk com- 
puterstyret beskyttelses- 
bunker under byen Cholo. 
For krigen var Cholo en hoj- 
leknologsik storby med et 
megel avanceret forsvarssy- J 
stem bestaende at en haer ' 
at forskellige robotter. 

Da befokningen havde 
segt tilflugt i bunkeren, blev 
I (ten omhyggeligt forseglet 
Mf robotterne, sa den var 
kmulig at abne indefra. ide- 
hn var nu at robotterne, sa 
fcnart stralernaengden uden- 
mor var reduceret tilstraekke- 
Pgt, Skull© bryde forseglin- 
en og lukke befolkningen 
igen. Men selvfolgelig gik 
3t gait... Angrebet pa by- 
var stasrkere end forven- 
og kommunikations- 
itret mellem bunker-com- 
leren og robotterne pa 
rfladen blev adelagt, 
Arene glk ( og selv om 
■flade-stralingen nu har 
"et uskadelig for menne- 
322 ax, lever menne- 
edens sidste rester sta- 
Indespeerret i bunkeren. 

alt hab er endnu ikke 
! - En enkelt robot er sta- 
under kontrol, og som 
geniale joystick-vrider 
nu engang er, er du selv- 
-lig blevet udvalgt til at 
den rundt pa overfla- 
. Dit mal: Bryd forseglin- 
, og befri de indespeerre- 
menneskemasser. Ved at 
- e dig ind pa de forskelli- 
robotter og bryde deres 
% kan du opna kontrol 
dem. Pa den made vil 
efterhanden fa ad gang til 
nation, der er nodven- 
for fuldforelsen af din 
ion. 



m 




Alt dette kan du laese dig 
til i den 34-siders science- 
fiction novelle, der kommer 
med spillet Der medfslger 
ogsa et komplet kort over 
Cholo (fer krigen!), som er 
en stor hjaelp nar du udfors- 
ker byen. Selve manualen er 
ret korifattet og behandler 
kun de tekniske ting vedro- 
rende kontrol len af dine r& 
borter. sa det er altsa belt 
nodvendigt at du laeser no- 
vellen, fordu giver dig i kast 
med selve spillet Dette er 
dog langtfra sa slemt som 
det lyder. for som i ELITE (- 
ogsa et Firebird Gold editi- 
on spil) bidrager historien 
vseldigt til at opbygge en 
spaendende atmosfaare om- 
kring spiliet. 

Denne atmosfaare for- 
svinder desvaerre hurtigt, 
nar spillet forst er loadet! 
Grafikken er af det velkend- 
te 3D wire-frame format; alt 
er opbygget ved hjaelp af 
streger, og du kan se (og i 
flere tilfselde endda GA) 
gennem vsegge. Animerin- 
gen er mere eller mindre 
mislykket; hele bygninger 
forsvinderog dukkerop i eet 
ryk, og opdateringen af 
vektor-grafikken er usaed- 
vanlig langsom. Nar du 
f.eks. styrer din robot ud af 
en bygning, gar der lang tid 
hvor skaermen simpelthen 
forbliver sort, for dine om- 



givelser langt om laange 
komrner til syne. Der er hel- 
ler ikke meget at hente pa 
lydsiden • faktisk ved jeg ik- 
ke, om man overhovedet 
kan tale om en lydside, for 
der er ingen rnusik i spillet, 
og de fa lyde der er (crash, 
zap og beeb) lyder som om 
de var konverteret direkte fra 
Spectrum-versionen {no 
hard feelings Sinclair!). 

Variationen i Cholo star 
pa nulpunktet, for har man 
forst set een grim, kantet 
wire-frame bygning har man 
set dem alle. Det er muligt 
at spillet bliver mere ved hen 
mod slutningen, hvis man 
da vel at maerke kan holde 
sig vagen sa laenge. Det 



eneste der holdt MIG ved 
skaermen efter de forste par 
spil, var min tunge pligt 
overfor IC RUN's laesere. 
Bag den smukke pakning lu- 
rer et grimt, ensformigt og 
kedeligt spil. 

+ Laekker pakning 

En interessant og 

lovende ide, ... 
~ ... der er elendigt udfort! 

Sovndyssende 

game-play! 

Grafik 65% 

Lyd 30% 

Praesentation 90% 

Underholdning 45% 

Pris/Kvalitet 45% 

Soren 




Folkene. der bragte os den populeere (- men afsindigt 
langsomme!) Lord of the Rings, er nu ved at vaere klar 
med en fortsaettelse. Shadows of Mordorer tset baseret 
pa J.R.R. Tolkin's glimrende romgn »De to tarne«. Mel- 
bourne House lover, at fortssettelsen harmere komplice- 
rede problemer samt forbedret parser og sterre ordforrad 
(Pressemeddetelsen melder intet om spillets hastighed!) 

Efler The Illustrator er endnu en tilfojelse pa vej til the 
Quill. Gllsoft oplyser, at der er tale om en tekst- 
kompressor ved navn The Press. Hermed bliver det mu- 
ligt at fa plads til mere tekst i sine eventyr. Gilsoft har og- 
sa planer om en stasrkt forbedret efterfolger til Quill. 
PAW (Professional Adventure Writer) er navnet, men vent 
ikke at se den pa gaden forelobig! 

Kompilationer synes at vaere det helt store i ejeblikket. 
Ferst udgav Rainbird forbed rede versioneraf 6 aeldre Le- 
vel 9-spil (to trilogier) under navnene Jewels of Darkness 
og Silicon Dreams, og nu mener Incentive abenbart det 
er deres tur. Ket-trilogien (Mountains of Ket, Temple of 
Vran og The Final Mission) kommer nemlig nu samlet til 
Commodore 64. 

Det nye Level 9-adventure Knight Ore skulle vasre ude, 
mens du lasser detle. Spillet er udgivet af Rainbird, og 
det afviger fra tidligere Level 9-produkter pa flere punk- 
ter: Grafikken er forbedret, spillet er fyldt med interakti- 
on, og det hele kommer i tre dele pa band. 



s PiJlet 



Samtidig er U.S. Gold klar med en kompilation af 5 
seldre Scott Adams-succeser. Commodore 64-versionen 
af Scott Adams Scoops omfatter: Vodoo Castle. Strange 
Odyssey, Pirate Adventure og Buckaroo Bonzai. 

Efter at have skraemt livet af os alle sammen med Dra- 
cula (se test i IC RUN 1/2), er CRL nu klar med en efterfel- 
ger. Denne gang er det Mary Shelley's klassiske Franken- 
stein, der udsaattes forcomputer-mediet, sa nu farvi alle 
en chance for at genoptage neglebidningen! 

Der sker altsa meget pa Adventure-fronten i ojeblikket. 
og IC RUN tager selvfolgelig de mest spaendende pro- 
grammer op til test, sa snart de dukker op. 
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Sadan loser du GREMLINS!!... 

Gremlins er uden tvivl et af de allermeste populaere adventurespil 
- maske endda det mest populaere naestefter The Hobbit, hvis 
man altsa regner med salgstallene. Dette skyldes nok ikke 
mindst spillets fremragende grafik. 



Handllngen i Gremlins bygger naturikjvis pa Steven 
Spielberg's film af samme nam, og be bo vet naeppe 
nogen njermere praesentatlon. Jeg skat Wot her naev- 
ne, at Gremlins formerer 5ig ved feontakt med vand, og 
at de efskyr skrapl lys. Sollys vil draebe dem! 
Selv om spillet er udglvet af ScoH Adams* amerikan- 

ske sottwarehus • Adventure international, er det pro 
grammeret at englanderen Brian Howarth, der nok 
ferst og fremmest er kendt tor sine "Mysterious Ad- 
venturess (Golden baton, Arrow ot Death etc. - atle ud- 
givet at Channel 8). Men I sledet for at traetfe jer alle 
mod flere kedllge oplysninger, vil Jeg straks tage hul pa 
losningen: 

Allerforat skal du skynde dig at ga ned I sfuen (0), 
hvor du ta9er fjembeljenings-enheden og svaerdet pa 
veeggen (TAKE ALL). Dernaegt skriver du KILL GREM- 
\ UN, og gar ud \ kekkenet {GO KITCHEN), hvor du nu 
tor alvor far brug for din fjernbetjewngsenhed Skriv 
PRESS BUTTON - 5 GANGE. Hvis du nu praver at EXA- 
MINE CHUTE vil du finde Gizmo, som du lager (TAKE 
GIZMO), hvorefter du Igen skriver PRESS BUTTON - 2 
GANGE- Skuffen er nu &ben, og bDf underaeges 2 
GANGE - EXAMINE DRAWER Her finder du en kok- 
kenkniv og en gastaender. som du tager rrtod den nytti- 
ge ordre TAKE ALL Du kanViu roiigt skrive OROPGfZ- 
MO, lor du gor E,U og draeber den dartkastende greim- 
lin med kokkenkniven (KILL GREMLIN). Forsi nu kan 
du tage lommelygten (TAKE FLASHLIGHT). DROP RE- 
MOTE her, da denne ikke laengere er til nogen nytte 

Skriv. D, GO DOOR. N, E E. GO TAVERN. GO BAR. 

Her er det vigtigt, at du straks snupper kameraet (TA 
KE CAMERA), og tager et billede (PRESS BUTTON). 
Det skarpe lys tra blitien vil skraemm© gremlins vaek. 
Nar du har skrevet CUT pipe og TAKE PIPE, er det pa 
tide du forlader etabllsementet. 

Ga N, N, E, GO CINEMA. S og START PROJECTOR. 
Dette trick rned at starte filmen bar du altid bruge nar 
du bllver forfulgt af »gang of gremlinsc Ga nu N. N, W. 
W, GO STATION. GO PIT og DROP SWORD. DROP 
KNIFE, da Ingen af delene skal bruges mere i dette 
spil. Tag svejseaggregalel med ordene TAKE BOTTLE 
og TAKE TORCH, for du gar U. N.W. S. S. og nar (rem 
tli garagen. Her skal du sabcteresneploven, derellers 
vil falde i hasndeme pa gremlins. Sker dette erdit liv ik- 
ke mange sure sild veerd. sa skriv hellere OPEN VAL- 
VE, UGHTTORCH. WELD CONTROLS og DROP IGNI- 
TER. 

Tag stigen (TAKE LADDER), og ga N, N. W, GO 
DOOR. Gor du kan ga ned i svommebassinet ma du 
skrive DROP ALL. GO POOL, og iuk alt vandet ud af 
bassinet ved at taste TAKE PLUG. Nar det er gjort 

skynder du dig U, E, E E, E, E, GO CINEMA, Her skal 

du igen pact ficere gremlins med START PROJECTOR 

Nu kan du ga tilbage: N T N, W. W, W, W, GO DOOR, 
hvor du skriver TAKE ALL, DROP GIZMO og TAKE PI- 
PE. G£ nu E. E. N og du nar frem til posikassen. For at 



jage den gremlin der har sogi Ulflugt her ud. skal du 
ferst tgende lommelygten (LIGHT FLASHLIGHT), hvor- 
efter du smtder den mo i postkassen (MAIL FLASH 
LIGHT), Du kan nu fa fred til at skrive CUT BOX ogTA 

KE PLATES, hvorefter du gar S, E, E. E. GO STORE oq 
skriver DROP PIPE. Tag Gizmo (TAKE GIZMO) og ga E. 
U, U. U. Kravl op pa taget med ordreme DROP LAD- 
DER og CLIMB LADDER. Her skal du skrive DROP 
GIZMO, og ban vtl forsvtnde ind i ventilationssystemei 
Men bare roltg - du ser ham snart igenf 

Du skal nu blokere alle ventUations-abnlngeme t bu- 
llkken med svejseapparatet og piaderne fra postkas- 
sea Skriv WELD PLATE og ga D. W. GO DOOR. Ogsa 
tier skal du skrive WELD PLATE. Fortseet dette arbejde 
med E, E. D. E, OPEN DOOR, GO DOOR, WELD PLA- 
TE, M, W, W, OPEN DOOR, GO OOOR, WELD PLATE. 
E, E ( D, E, WELD PLATE. W, D, E, WELD PLATE. W. W. 
N. WELD PLATE, W. WELD PLATE. W. S. W. Husk en- 
dellg at ga over i biografen og start filmen. hvis grem- 
lins I mellemtiden skulle dukke op. Du kan ogsa bruge 
kammefaet. men pas pa... virknlngen er kortvarlg. og 
blitzens batterier bliver hurtigt opbrugt! 

Hvis du Indtll nu hsi fulgt anvisningen til punkt og 
prikke. skulle du nu sti i hardware departement. Skriv 
WAIT - INDTIL GREMLINS KOMMER. Nu tager du igen 
et billede (PRESS BUTTON),, og gremlins vlfflygte ind i 
ventilationssystemeL WELD PLATE, og du harspaerret 
hele banden inde t systemet (-hvis du vel at maerke bar 
busket at blokere alle ventlfations-udgangene!!) 

Nu da du har dem hvor du vil have dem. taster du 
examine display, hvor du finder en rulle 
sammon)ofninos-tape. Hereiter skriver du CLOSE VAL- 
VE E, TAKE PIPE. W. TAKE HACKSAW, CUT PIPE, 
DROP CAMERA. TAKE DRILL. INSERT DRILL. DRILL 
PLATE. DROP DRILL TAKE TAPE, JOINT PIPE. IN- 
SERT PIPE. Etter denne tekniske smore vllle det nok 
vaere pa sin piads med en forklaring, Hvad du har gjort 
er folgende; Du har skaret rtaret til, og boret et hul i den 
plade, du for sve(sede til over ventJIationsabnlngea 
Dernaest har du forbundet rerel med gasJIasken i den 
ene side, og hullet til ventHationssystemet i den an- 
den. Ideen er nu. at du ved at skrive OPEN VALVE bog- 
staveligt talt tager gas pa de indespcerrede gremlins. 
Nar dette er gjort gaelder det bare om at komme vask, 
far det hete rygor i luttenl Ga E. S, W. W. W. W og du 
star uden for bygnrngen med svemmehallen, 

Her skal du vente. WAIT - INDTIL STORE EKSPLO- 

DERER, og Stripe, den eneste overievende gremlin (og 
den farligste at dem alle!) dukker op, Skriv omgaende 
GO DOOR. Stripe vil nu hoppe i svemmebassinet, men 
da du jo forinden har temt dette for vand. sker der ikke 
noget. udover at han sla r sig bevidstlos mod bassinets 
bund. DROP ALL, GO POOL og tag den bevidstlose 
gremlin (TAKE STRI PEi Ga U. og tag ham med udenfor 
(EX hvor solen netop er staet op... 



Sorfin Bang Hansen 



^igtip'g !)Ptte« 



APACHE GOLD 

For at fa sat lidt skub i hesten, skal du terst fodre den 
<give oat), og demeest svinge tojlerne 3 gange (flick 
reins). Undersog tonden, tag laget nied dig hen til 
din vogn, som indlaneme har saboterel ved at fjeme 
det ene hjul. Skriv nu »repair wagon«. 09 du kan kore 
vldere. 

Kravl op i traeet ved flalgen, og »cut branch", som du 
nu kan samie op ved vandtaldet. Tag rebel, og brug det 
ved "Protruding rock" (throw rope, climb rope). 

EMERALD ISLE 

Hvis du stadlg sldder(haanger??) fast i starten af dette 
Level 9 spil, sa prov ^release parachute-. 

For at komme forbi vagten, der naegter dig adgang 
til paladset, skal du tage hermetinskaben pa (wear ro- 
pe), Gfv faldskser men til syersken. Ga to gange »down«< 
Ira »Palace yard«, og du nar slkkert frem til jembane- 
stationen. 

For at stippe af med edderkoppen, skal du skrive 
»throw glue« ved indgangen til dens hule. 




engangj 



EMPIRE OF KARN 

For at fa fat pa svserdet i det lerste rum, skal du have 
hjaelp fra Darin (say to Darin "take sword"). Del sam- 
me gaelder i skibets lastrum, hvor du skal bede ham 
om at lefte kisten. Hullet f skroget repareres med plan- 
ken (put plank in hole). 
For at undga toriis, er det vigtigt, at du teender Ian- 

lemen i skibets mast Hertil skal du bruge romflasken 
(put rum in lantern, light lantern). Skriv nu «sail", og dit 
skib nar sikkert i havn. 
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KAYLETH 

For at komme forbi den lukkede dar i tunneten, skal du 
affyre en plasma-strale mod den (lire plasma at door). 

»Skimmer« skal repareres med "luse« (insert fuse in 

skimmer), men sorg lor, al du er godl beskyltet over 
hele kroppen, lor du starter den! 

Undersog ruineme pa Yagmok's a, og giv Qnuts til 
Dribble. 

THE PAWN 

Selv om Kronos er ond. vil nan gerne hjaelpe dig af 
med armbandet. hvis du fortaBller ham om dft problem 
(tell Kronos about wristband). 

Hvis du har problemer med at finde noglen til skuret 
(shed) i paladshaven, kan det maske hjaelpe. nar jeg 
fortaeller dig, at du baerer pa den Ira starten. 

Plankerne i rummet i traeet kan kun fjemes, hvis du 

lukker dor en. 

PERSEUS & ANDROMEDA 

I grotten skal du undesege statuen og kaste discus, 
for at fa fat i helmet. Tag begge dele med dig, og skriv 
»pray« i de to templer. I Hermes-templet skal du des- 
uden tage sandalerne pa og stilte dig op pa »pedestai«. 
Her skriver du »»wait«, hvorelter du kan flyve I (orskelli- 
ge retninger. Sandalerne skal senere bruges ved frugt- 
trseeme, men gor du giver frugten til bonden, skal du 
give ham »berries", sorn du finder ved at undersoge 
busken. 

SHERLOCK 

Start med at tage en cab til "Kings Cross road«, hvor- 
fra du sammen med Lestrade skal tage toget til Lea- 

trierhead (afgang 9:26 - platlorm 4). Nar I ankommer, vil 
det, det forste gange du spider, vaere en god ide hele ti- 
den at tolge erter Lestrade og holde ojne og erer abne. 
Eltenhanden som du sa begynder at la et bedre over- 
blik over de mistaenkte, deres alibier osv.. kan du tage 
fat pa den mere selvstaendige del af efterforskningen. 

Du skal nu overbevise Lestrade om, at Major Perci* 
val er uskyldig (say to Lestrade »the major is 
innocent..). Dette er imidlertld Ikke nok lor Lestrade. 
der endvidere vil sporge dig, hvilket bevis du har lor 
denne pastand. Hvis du tager til -Sidmouth street" 

sent mandag aften, og skygger majoren (brug forklaed- 

ning!) finder du svaret. 

STRANDED 

I den nordlige udkant af skoven kan du klatre op i et 
trae, hvor du linder en faldskasrm. Du kan nu springe 

ned fra »Steep cliff «. Brug laseren, lor at komme lorbi 
robotten, og »pick Iock«, for at komme ind i rumsklbet 
(samme procedure anvendes ved tidsmaskinen). I 
kontrolrummet skal du droppe fuel capsule, fordu tas- 
ter Hpull iever«. 

Husk at tage spacesuit med dig ind i reaktoren, da 
den kraftige bestraling oilers vil drasb-e dig. Drop crys- 
tal i tidsmaskinens "Control room«, og du kan begyn- 
de at lege med knappeme: Push red, find neglen, push 
white, las deren op, og du er endelig laerdig med dette 
elendige eventyr fra English Software. 



TASS TIMES IN TONETOWN 

Det forste du bar gore, nar du kommer til Tonetown, er 
at »forkleede dig« som en indbygger. Fa dit har farvet 
hos Jamac, og kob det loj, der er reklameret for i Tone- 
town Times. 

Tasnd for computer og printer pa avisens redaktion, 
og du vil fa et pressekort, som du skal bruge, tor at 
komme i kontakt med »»the Daglets«. 

TIME MACHINE 

I dette Channel 8 spit skai du finde 3 prisms, reparere 
en tidsmaskine og redde en bortiort videnskabsmand. 

Den forste prism finder du i »pouch«. der ligger i ud- 
kigstonden pa den gamle brig. »Push stone« ved sf ink- 
sen, og ga til "Weapon room". Her skal du. nar du har 
trukket i lever, blokere den med stenen (jam lever), Du 
kan nu komme vide re til et rum med en statue, hvordu 
finder endnu en prism. For at komme forbi brontosau- 
rus, skal du give den kiksene (feed brontosaurus). Hvis 
du har de nodvendige redskaber, kan du nu reparere 
baden og sejle ud ti I oen. Her ska I du grave skovlen, og 
du finder den sidste prism. 

Nar alle 3 prisms er Indsat i tidsmaskinen (insert 
prism) virker den igen, og du kan rejse frem I tiden til 
»Greassy plain-. Her skriver du »lever platen og »go 
chasm«. Odelaeg generatoren, og du kan befrr proles- 
soren. 

WAX WORKS 

Det er vlgtigt at du, lor du gar videre, svarer rigtigt pa 
de sporgsmal der stilles i starten af spillei Hvis du un- 
dersoger jakken i »washroomu linder du en pistol og 3 
solvkugler. Lad pistolen (load gun), og tag den med 

dig. Du far brug for den! »Wear aqualung- tor du gar 
ind i airlock. For at sluppe fra hajen. skal du her hur- 
tigst mullgt skrive i»swim«. Undesog "junke to gange, 
og gnid pa lampen lor at komme videre. WAIT I (.En- 
chanted woodland". 

ZIM SALA BIM 

Hvis du undersoger broaden, linder du et reb. Ga tilba- 
ge til paladsmuren, og skriv "throw rope«. Du kan nu 
kravle over muren - Ind i paladset 

For at komme ud af langehullet, skal du skaare jem- 
stsenger i deren over med krumsablen (scimitar). 

Det var art for denne gang, men Danmarks stor- 
ste adventuresektion vender oelvsagt tllbage I 
nasste nummer af IC RUN. Bigby er atlerede I fuld 
gang med forberedelserne, og jeg skulle hilse og 
sige, at der blandt andet vil vaere masser af am ar- 
te tips til de nyeste og svaereste evenly r, sa glaed 
dig! 

Hvis du har et problem I et adventure, alter ba- 
re har nog et, du gerne vil delagtiggore landets fo> 
rende eventyrere (IC-laaserne!) i, sa send kupo- 
nen NU! Du kan ogsa skrive et brev, hvis du har 
mere pa hjertet, end pladsforholdene tillader. 
Som en ekstra bonus, deltager alle Indsendere 1 
vores konkurrence om et va&keaagte INFOCOM 
spil. 

Saren Bang Hansen 
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MARIO BROS 

Ocean 



Da Ocean i efteraret '86 annon- 
cerede at du nu ville komme 
med den OFFICIELLE hjemme- 
computer-version af DONKEY 
KONG troede jeg serligt talt at dt 
var en vittighed. Men nej. De 
mente det skam dybt seriost, og 
det lykkedes dem da ogsa at la- 
ve en udmserket konvertering, 4 
ar efter originaien. Det syntes de 
abenbart selv var en sa stor sue- 
ces at de straks matte folge den 
op med endnu en konvertering 
af samme type, og ca. samme 
argang. 



Jeg tror aldrig jeg har spillet 
det originate MARIO BROS, 
men mindet om det kan og- 
sa vaere svundet over de 
mellemliggende ar. Derimod 
flader det mig ind at sam- 
menligne MARIO BROS, 
med et andet spil, nemlig 
JOUST. De to har en del tll- 
f as lies. 

Pa overfladen llgner Ma- 
rio Bros, et platformspll i stil 
med Donkey Kong eller 
Chuckie Egg f.eks. Men reg- 
lerne er nu en del anderle- 
des. Det gaelder om at tange 
nogle dyr, der gar rundt pa 
bemeldte platforme. For at 
gore det ma man forst uska- 
deliggore dem. Det sker ved 
at hoppe op i den platform, 
de gar pa, nedefra. Det pas- 
siviserer dem et stykke tid. 
Skildpadderne pa de to tor- 
ste baner vaelter f.eks. om 
pa ryggen. Mens de ligger 
og roder der, kan man s£ 
snuppe dem. Ror man dem 
pa. noget andet tidspunkt, er 
dt dyret der far overtaget. 
Hvis man ikke samler det 
passiviserede dyr op inden 
for en vis tid, kommer det til 
haegterne igen. og fortseet- 
ter kampen med fornyet ar- 
rigskab. 

Styringen i spillet er pa en 
made simpel nok. Der bru- 
ges kun venstre, hojre og 
hop. Men spillet er indrettet 



med et specielt inertisy- 
stem, der gor at man f.eks. 
ikke uden videre kan vende 
om, hvis man kommer lo* 
bende for fuld fart. Det gor 
naturligvis spillet svaarere, 
men ogsa sjovere nar man 
forst har faet kontrol over 
det. 

Hvis man rigtig vil gore 
spillet svaert, kan man spille 
to spillere. To-spiller- 
muligheden i Mario Bros, er 
specie). De to spillere er pa | 
banen samtidig, og kan sa 
indga i et smukt sarmarbej- j 
de hvor f.eks. den ene vipper 
dyrene og den anden samler : 
dem op. Men der er intet der 
forhindrer dem i istedet at 
spille modstandere, skubbe 
hinanden ind foran de vilde 
dyr o.s.v. Det er ikke tit man 
ser sadan en mulighed. 

Men selvom der altsa er 
nogle sjaaldent benyttede 
ideer i spillet, sa er det sta 
dig en gammel sag. Nutil- 1 
dags ville man nok ikke fin- 
de pa at lave et spil som det- 
te med kun een bane, der I 
bare kommer igen og igen 
med dyr pa. Hvis Ocean var 
mindre besat af at lave li l 
censaftaler, kunne de have 
sat deres programmorer til 
at videreudvikle en god 
gammet ide i stedet for at 
koge suppe pa den en gang 
til. 

+ Sjovt Mile spil 
4- Kun een bane 

Lidt primitivt gammelt 

spil 

Grafik 60% 

Lyd 80% 

Presentation 60% 

Underholdning 70% | 

Pris/Kvalitet 60^ 
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GUNSTAR 

Firebird, 39 kr. 



I det herreris ar 1997 (Kun 10 ar endnu fol- 
kens) blev jorden angrebet af horder af 
fjendtlige fjender. Det »vidunderlige« SDI- 
system matte trsekke det korte stra og 
jorden blev underlagt et stone imperie, 
som affalds-planet. Nogle videnskabs- 
msend, der havde gemt sig i en skrottet 
boogy-bil pa manen, mente at der var af- 
fald nok pa jorden i forvejen, og begyndte 
at overveje hvad de kunne gore, ved tinge- 
nes tilstand. Ved et tilfaelde opfandt de 
impulsdrevne rumjagere og sa var banen 
sat. 

3COWE 
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Ikke meget a( en historie 
men hvad kan man ogsa 
vente for fyrre kroner? Ikke 
meget, men sa bliver man 
sa meget desto mere giae- 
deligt overraskel nar man 
spider Gunstar. 

Da beskeden »Rumjaege- 
re soges, Solen, 3. fra mid- 
ten* blev sendt ud var det de 
maerkeligste veesener der 
svarede. Det er sa din opga- 
ve at vaere disse personer, 
n£r de gar i kamp mod fjen- 
den. 

For at du ligesom kan ind- 
leve dig i rollen far du ved 
hvert livs begyndelse en fil 
med detaljer om personen 
og det skib du skal flyve. 
Den kunne foreksempel for- 
me sig som sadan: Name- 
Ripley, Hobby-Killing r Ship 
name-Enterprise, Home- 
Vogon. 

Du ser skibet lette fra 
hangarskibet og impulsja- 
geren seetter ud pa sin aller- 
sidste og forste rejse. Fra 
nederst pa skaermen til 
overst. 

Rejsen er delt op i 5 eta- 
per. 

Den fcrste er helt almin- 
delig nedslagtning af meni- 
ge aliens. De kommer vaal- 
tende oppefra i spredt uor- 
den, og sa er det bare at 
plukke dern ud af luften for 
de kommer til at stode ind I 
dig. 

Naeste bane er dodge-it 
Her gselder kun en regel: 
Hvis det blinker, larmer og 
ser hardt ud sa flyv uden om 
det. Hvis du ikke syntes det 
ser hardt ud. vil du hurtigt fa 
en anden mening om astroi- 
der. 



Kommer du til tredje ba- 
ne, og det gor du selvfolge- 
Kg, bliver du stillet over for 
fjendernes commando cen- 
tral. Stserkt bevogtet som 
den er, med 4-6 kanoner, er 
dette ikke nogen nem opga- 
ve. Kanonerne drejer nemlig 
konstant rundt og skyder en 
gang imelJem, udover at ka- 
nonfereren ma blive snot 
forvirret. har dette ogsa en 
tendens til at narre spilleren. 

Den fjerde bane ligner 
meget den tredje. forskellen 
er at denne der hedder 
»A.LLO.Y. robot" og her 
skal du kun skyde og ramme 
80 gange i modsaatning til 
90. 

Til sidst kommer sa tank- 
op banen. Du skal lande ved 
moderskibet for at fa fuel- 
tanken fyldt op. Det lyder jo 
nemt nok, men der vises ba- 
re ikke den store velvllje fra 
medparten. En gang var jeg 
ude for at blive sejlet over 
bagfra en tiendedel af et se- 
kund efter at jeg kom ind pa 
banen. Og sa skal man be- 
gynde forfra 

Det hele lyder maske iidt be- 
kendt og det burde det da 
ogsa v«re, men det hele er 
meget smukt udfort og sa er 
det jo et biliig-spil <40 kr). Til 
den pris kan man ikke for- 
vente sa meget, men Gun- 
star har bade god musik og 
sound-fx, god praesentation 
og gameplay. 

Grafik , 75% 

Lyd 85% 

Praesentation 85% 

Underholdning 80% 

Pris/Kvalitet 85% 

Otto 



The Great Escape 

Ocean 

Commodore 64, disk og band 



The Great Escape fra licensgutterne i England er IKKE en licens. 
Den klarer sig dog naeppe sa godt, som Mutants fra samme fir- 
ma. 



Du spiller rollen som krigs- 
fange i en tysk fangelejr. Oet 
er sa din opgave at flygte fra 
lejren. Der er ikke nogen fas! 
rute, du skal folge for at kla- 
re opgaven - der er mange 
mader at komme ud pa, og 
du skal selv planlasgge din 
hell egen flugtrute. Rundt 
omrking fangelejren ligger 
ting og sager, der kan hjael- 
pe dig et par skridt naermere 
mod din llugt. 

SKcermen er delt op i f lere 
fetter - et spilleornrade, hvor 
man ser fangen og hans onv 
givelser. Et morale-meter og 
din score samt billederaf de 
ting, du bserer. Til sidst er 
der en alarm, der indikerer 
hvornar der er morgenmad, 
optaslling osv. Den fortasller 
dig ogsa, nar det er pa tide 
at lobe som bare hel.... 

Spillel starter om morge- 
nen. Alarmen ringer, og dine 
medfanger star op. Hvis du 
ikke umiddelbart begynder 
at fla i joystikket pga. mang- 
lende action, vil din mand 
sorme sta op helt af sig selv 
og fclge med de andre ud pa 
pladsen. Han vil gare, havd 
man nu gor I en fangeiejr, 
indtil du beder ham om no- 
get andet. en fin detalje ti at 
studere tidspunkter og kri- 
tiske ojeblikke. Hvis du be- 
vaeger dig for langt veek fra 
din daglige rutine, btiver 
morale-meteret rodt, hvilket 
indikerer at du nu er pa egen 
fod, og at vagterne bliver 




mopsede over at mode dig. 
Nu kan du sa ga rundt og 
studere hele lejren, finde 
mulige flugtruter og vigtige 
v as r k t 0 j e r . 

Fangelejren er vist i en 
kedeiig sort/hvid farve, og 
scrollingen er u-tro-lig lang- 
som. Hvis du har et par tys- 
kere i haelene, kan du bare 
smutte ind ad en der, hvoref- 
ter tyskerne forsvinder ud i 
den bla (sorte) luft. Hvis du 
skulle ga hen og blive taget 
(hvilket er yderst usandsyn- 
ligt), vil tyskerne straks kon- 
fiskere alle dine medbragte 
ting, og dit morale-meter vil 
synke drastisk, mens du sid- 



der i faengsel. Dagen efter 
bliver du sat pa fri fod igen, 
og du kan begynde forfra. 
Skulle morale-meteret na 
ned pa nul, har du ikke mu- 
lighed for at styre fangen 
mere - han folger bare den 
daglige rutine. Jeg ville have 
foretrukket en nGame Over« 
besked pa skasrmen og en 
mullghed for at prove endnu 
en gang. Ret sa irriterende. 
Det er ogsa utroligt irriteren- 
de at folge den daglige ruti- 
ne - det tager 100 ar og en 
sommer. Sa lang tid gider 
jeg i hvert fald ikke sidde in- 
aktiv foran skaarmen og ven- 
te. 



Grafikken i dette spil minder 
mig om de gode gamte 
Spectrumdage. Oet gor has 
tigheden forresten ogsa! Ly- 
den er minimal. Den eneste 
lyd, jeg horte var alarmen. 
som endda kiksede totalt, 
hvis spillet provede pa at 
scrolle samtidigt! 

Underholdning? Hvor? 
Man kan selvfolgelig sidde 
og grine af den darlige kvali- I 
tet, men det er ikke ligefrem 
pengene vserd. Hvis man 
har et par tons talmodighed 
pa lager, kan The Great 
Escape maske vaere rneget 
sjov at sidde og lege med i 
sommerferien. 

Praesentationen er awful, 
for at sige det mildt. Der er 
ikke engang en titelskaerm. 
Heller ikke restart eller Ga- 
me Over. 

Pris/Kvaiitet: Hvis du kan | 
tide den slags spil, hvorfor 
kober du sa ikke en brugt 
Spectrum - der findes man- 
ge (gode) spil af denne slags 
til den lilfe. 

+ En lille smule originalt. 

Et godt forsog- 
* ... men den gik ikke, 

Granberg. 

Grafik 20% 

Lyd 10% 

Praesentation 10% 

Underholdning 20% 

Pris/Kvalitet 20% 

Lars Jorgensen 
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I Iremtidens oyer er der in- 
gen, der gar Fortovene rul- 
ler nemlig. Folk stiller slg 
bare pa del, og venter til de 
er kommet til deres bestem- 
melsessted. Disse rullende 
rortove er blevet til et mekka 
lor en forbryderbande, der 
gar rundt og slar de rejsen- 
de ned. Efterhanden er det 
ved at tage overhand, sa du 
rejser nu ud for at rydde by- 
ens fortove for kriminelle. 

De cirkulaere fortovssyste- 
mer er delt op i tre fortove, 
der scroller med forskellige 
hastigheder i samme ret- 
. ring. Du styrer en mand i 
| grat toj og Isederstavler, der 
I frit kan hoppe mellem de tre 
baner. Pa banerne er ogsa 
i de stationsere rejsende og 
[de omkringhoppende rocke- 
e Det er nu din opgave at 
banke rockerne enten med 
i hasnderne eller med mur- 
»ten, som man kan finde i 
fcbatten. Hvis man er ude 
Hter en bonus pa forste ba- 
be, kan man banke fern 
Juskyrfdige rejsende ned - sa 
ler der et ekstra liv i kassen! 
iPa anden bane kan man 
imle syv postsaekke for at 
intage succesen... 
N£r man klarer en bane, 
ir man automatisk videre 
den naeste, og efterhan- 
06n som man kommer vide- 
ter der flere rockere og fle- 
k ting, man ikke skal stade 
WC i (med mindre man godt 
■an lide at d-o). Fremtidsby- 
Hfts rockere er nogle seje 
Butter, man let kan kende pa 
fc^es as-rmelose pinke T- 
■liirts og deres solbriller. 
■fen pas pa - en ganske 
BvmJas bedstemor kan lige 
■udselig skitfte kludene og 
■store sig som rocker! Hvis 
mu vil vaere pa den sikre si- 



Shockway Rider 

Faster Than Light 
Commodore 64, disk og band 




de, ma du hellere draabe al- 

le... 

Grafikken i Shockway Ri 
der er ret god, men anirne- 
ringen af ligurerne er lidt pa 
den lade side. Musikken vir- 
ker irriterende i starten. men 
efterhanden bl'rver den 
uundvaerlig. FX er dog 
utroligt darligt. 

Shockway rider er ret un- 
derholdende, der er i hvert 
fald gang i det spil her. men 



det er maske lidt ensformigt 
med S baner af samme 
slags. 

Faster Than Light har la- 
vet en utrolig maarkelig titel- 
skserm med en digitaliseret 
animation af en fyr, der star 
og puster til en vaeg. Hmm. 

Der er utrolig mange opti- 
ons i spillet, f.eks. Practice 
Mode. Dog mangier der en 
2-spiller option. 



Shockway Rider er alle pen- 
gene vaerd pga. det originate 
garneplay. 

+ Endelig et originalt spil i 

disse licenstider. 
* Maske en smule 

ensformigt. 

Grafik 80% 

Lyd 70% 

Presentation 95% 

Undertioldning 70% 

Pris/Kvalitet 80% 

Lars Jorgensen 
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Sa er der tips & tricks pa programmet igen. Og i 
aniedning af at der er hele to maneder og det 
meste af en sommerferie til der naeste gang er 
hjaelp at hente fra denne kant kaster vi og nu 
(igen) ud i vores hidtil storste udgave af Snyde- 
hjornet. Danmarks sejeste stribe af fup og fidu- 
ser til C64-spii. 



I sidste maned lod vi to af 
vores bedste poke-leveran- 
dorer kere hele showet. Det 
var ogsa nogle meget lange 
breve de havde sendt Os. 
Men der er abenbart mere 
hvor det kommer fra, sa vi 
lader de samme to abne bal- 
let igen. Denne gang far Bo 
Jorgensen (Odense) lov at 
starte. Og del ger han sa 
med lidt tricks til 



HACKER II 

Nar spillet et loadet, sparger 
computeren om logon. Me- 
get fikst til at spille udenom 
den fjollede indledning- 
sekvens, men man kan fa 
mere ud af det end som sa. 
Prev 

TITLE, DEMO PAM (for 
uendelige MRU'er) eller 
f.eks. COVER, DEMO, 
DOME, WAMI eller GOMES. 



Eller hvad med et lille trick 
til 

THRUST 

Tryk F5 og F7 ned samtidig 
gor at spillet bliver langsom- 
mere, og dermed hurtigere, 
skriver Bo. 

Interessant tankegang, 
det med det langsommere 
og hurtigere. Et alternativ er 
at spille Amstrad-versionen. 



Der behover man ikke at hol- 
de pel nogle saerlige knapper 
for at fa det til at ga lang- 

somt. 

Og sa igang med nogle 
pokes. 

IRIDIS ALPHA 

POKE 36020.antal droids 

oiler 

POKE 36485,234 
POKE 36486,234 
POKE 36487,234 
for uendlige droids. 
POKE 38318,234 
POKE 38319,234 
POKE 38320,234 
Stopper alie kollisioner 
SYS 360O0 starter spillet 

EQUINOX 

POKE 16497,96 

POKE 16605,0 

bliv fri for »spogelser« 

POKE 13561,208 

Uendelig! Ifv 

SYS 2830 starter spillet 

MERMAID MADNESS 
POKE 21244,208 
POKE 21250,240 
POKE 21290,234 
POKE 21291,234 
POKE 2,54 

Stopper spritecol lisions, 
men man kan stadig samle 
ting 

SYS 16384 for at starte igen 

BOMB JACK 
POKE 5693,255 
POKE 5694,255 
POKE 5695,255 
Stopper sprite kollisioner 
Start igen med SYS 2096 

Lidt vejledning til 1942: 
Til disable af sprite/sprite- 
kollisoin. 

Load spillet, nar den er War 

sa skriv 

POKE 1010,76 

POKE 1011,248 

POKE 1012,252 

Sa nar computeren resetter 

skriv 

POKE 816,167 
POKE 817,2 
POKE 2095,76 



POKE 2096,248 
POKE 2097,252 

SYS 2061 for at load pro- 
gram met faerdigt. 
Nar computeren resetter sa 
skriv 

POKE 3237,169 

POKE 3239,0 

POKE 5765,234 

POKE 5766,169 

POKE 5767,0 

Og sa kan 

POKE 5806,234 

POKE 5007,234 

ogsa vsere nyttigl, inden 

SYS 2640 starter spillet igen 

Det sidste vi har faet fra Bo i 
denne omgang er et pro- 
gram, der angiveligt skulle 
gore »noget« ved timeren i 
SPIN DIZZY. 



Run dette program, smid 
bandet i casetten og se 
hvad der sker. 

Sa er det vores veteran, Bri- 
an Steen Jensens tur. Lad 
os starte med et tip. 

KRAK OUT 

Prev at taste et »C« pa high- 
score tavlen for at fa uende- 
ligt liv. 

Og sa til pokene. Brian gav 
os allerede sidste gang po- 
kes til uendelig energi I 
SENTINEL Men her kom- 
mer to andre pokes til det 
samme spil. 

POKE 1212,12 
POKE 9462,173 
SYS 16128 

Det skulle give robotterne 
rantgen-syn. Hojst besyn- 
derllg effekt. 

Sa er der pokes til 



BOMB JACK II 
POKE 7053,200 
SYS 3303 
Uendelig energi 

og MUTANTS 
POKE 9273,230 
SYS 4096 

Og sa til sidst til 
KILLER RING 
POKE 20898,234 
POKE 20899,234 
POKE 20900,234 
SYS 32777 

Nu haber jeg sandelrg at der 
virkelig er et spil, der heder 
sadan. Ellers ville det jo vae- 
re spild af plads a! trykke 
pokes til det. 



Brian skriver iovrigt at 
hvis der er et specielt spil vi 
gerne vil have pokes til, sa 
forsoger han sig gerne. No- 
gen forslag? 

Mens vi har reserveret pted- 
sen for de to poke-ekvilibris- 
ter Bo og Brian, har der selv- 
folgelig hobet sig en masse 
andre breve op. Dem tager vi 
fat pa nu. 

Der er abenbart mange ma- 
der at lave pokes til 
BOMB JACK 

Bo Jorgensen havde en lige 
tor. . 

Martin V. Jensen i Viby J. 
foresiar 
POKE 6819,173 
SYS 3101 

Og fra NIs Bank Lorenzen i 
Horsens har vi faet endnu 
et: 

POKE 5112,0 
SYS 3101 



10X = 679 

20 READ A:POKE X,A:X = X + 1 
30 IF A<>255 THEN 20 
40 SYS 679:LOAD 

50 DATA 120,169,52,133,1,162,6,189,7,8,157,0,233,202,16 
60 DATA 247,169,55,133,1,88,96,255 



Mis (alias City Soft) har et 

par pokes mere: 

RAM80 

POKE 6099,173 

RUN 

COMMANDO 
POKE 2180,253 



ORPHEUS IN THE 
UNDERWORLD 
POKE 18870,234 
POKE 18871,234 
SYS 9728 

JEEP COMMAND 
POKE 32627,241 
SYS 16384 

BACK TO REALITY 
Q for at resette 
POKE 20109,173 
SYS 16384 



Ole har ogsa to tips som 
han ikke vil fortaslle hvad 
duer til. Det kan man sa selv 
finde ud af. 



GREEN BERET 
POKE 14523,126 

Eg Egemarke i Stenlose har 
siddet og fumlet lidt med 
SILENT SERVICE 
og fundet frem til en nem 
made at skaffe ny ammuniti- 
on pa. Bare afbryd spillet 
med RUN/STOP, og start det 
derefter igen med RUN. 
Vupti. 

ARKANOID 

Vi har feet et tip til Arkanoid 
fra Karsten Toksvig i SkalS- 

Han plejer ellers at nojes 
med at hjemsege highsco- 
relisten, men nu harvi altsa 
ogsa glasde af ham her. 

»Va=i : mode Nar 1*-. A^Z ArZ Ar\ A^Z ArZ 

det er2'erens tur, SKAL spil ^ ^ ^ j^^Jl 
leren ta" alle bogstaverne. ^^~rj^r^~ij^t^~f^ 

der falder ned. Efter et styk- vV^V^V^V^V^S 
ke tid far man »x-tra« liv, hver pr- _ J*J- A~Z A^l 

gang man rammer »en kas- |fT 
se«. Man kan fa op til 87 liv.« ^ .-^ A ' 



Carsten Andersen i Alsgar- 
do, der har siddel og leget 
med spirtene i 

MOON BUGGY 

Han skriver han har fundet 

nogle lokker til Snydehjor- 

net 

FOR n = 13440 to 13504 
Fjerner sten 

FOR n = 13760 to 13824 
Fjerner lille bil Qeep) 

FOR n = 13690 to 13760 
Fjerner skud fra lille bil 

FOR n = 14208 to 14272 
Fjerner miner 




sendt os disse 

POKE 22535,169 
POKE 22536,252 
POKE 22537,234 

Og sa var det altsa SYS 5120 

Karl-Petter's brev er leengere 
end det. Der er ogsa pokes 

til 

MANIC MINER 
POKE 16832,0 
Disable Sprite/Sprite 
SYS 16348 

og 



WHO DARES WINS 
POKE 5941,169 
POKE 5942,0 
POKE 5943,234 



PLRVER 




Naeste brev er fra Ole Ben- 
tsen i Horsens. Det er blevet 
til mere stikkeri i 

IRIDIS ALPHA 
POKE 23060,76 
POKE 23061,30 
POKE 23062,90 
SYS 16384 

LAZY JONES 
POKE 4063,173 
SYS 2061 
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CHAMPIONSHIP 
WRESTLING 

Hvis din modstander far dig 
ned, sa ryk opad, og tryk pk 
knappen. nar du er nede. 

FUTURE KNIGHT 

Pa titelskaermen: Hold 
8UG87 ned pa samme tid, 
sa bliver baggrunden gra„ 
og„.. 

Det nseste vi har pS pro- 
grammet er sa vidt jeg ved 
lidt af en nyskabelse. Det er 



Jeg gar ud fra at meningen 
er at hvis man fylder alle de 
nasvnte adresser med 0, sa 
bliver spirtene defineret til 
at vaere tomme, og pa den 
made undgar man at stade 
ind i dem. Meget smart- 
Moon Buggy startes igen 
med SYS 5120 

Hvis man godt kan najes 
med mere almindelige po- 
kes til Moonbuggy er der 
hjaelp at hente i Norge. Karl- 
Petter Lindegaard i Oslo har 



Usarlighed 
SYS 16384 

Og et tip til 



PAPERBOY 

Kast en avis pa et bord sa 
har du 3 point i bonus. Kast; 
sa en avis gennem vinduet 
pa et hus som skal ha 
avis. Du far nu 99 point, d 
storste man kan fa. 

URIDIUM 

Fra Mikkel Bo Serensen har) 
vi faet en lille snyderutine til 
Uridium. Den virker kun paj 
originalversionen, sa sa 
geelder det om at have sa- ( 
dan en, pa band endda. 

Rutinen er ganske simpet. 
Du indtaster den, saetter d<t 
Uridium-band i og skriver 
RUN. Nar rneddelelserr 
«>Pres Play on Tape« kon 
mer, sa skal man trykkei 
»play« pa bandoptagerenj 
og sa klarer programmer 
selv resten! 



10 PRINT CHRS (147) 

20 FOR A = 49152 TO 49202:READ BiPOKE A,B:NEXT 
30 SYS 49166 

40 DATA 162,20,189,33,192,157,198,224,202 
50 DATA 16,247,76,0,224,32,44,247,169,0 
60 DATA 141,32,208,32,108,245,169,192,141 
70 DATA 239,3,76.187,2,169,76,141,65.13 
80 DATA 169,249,141,66,13,169,12,141 
90 DATA 67,13,108,0,128 




Det sidste brev, der nar at 
komme med denne gang, er 
fra Michael Madsen i Mai- 
mo. Han har sendt os el 
brev med to highscores. og 
snydepokes til selvsamme 
to spil! Men lover at han ik- 
ke har snydt da han lavede 
rekorderne. 

SPACE HARRIER 
POKE 6543,0 
Kan ikke blive skudt 
POKE 6059,0 

Kan flyve gennem naesten 
alt 

POKE 2456,69 
Hurtigt 

POKE 14631,127 
Langsomt 

SYS 2128 starter spillet 



OglDOOM DUNGEON skal 
robotten om jeg sa ma sige 
vaere programmeret saledes 

Hojre, Op, Fire, Fire, Hojre, 
Fire, Venstre, Fire, Ned, Ven- 
stre, Hojre, Hojre. 

Hvis man hellere vil prove 
sig frem selv, men er ved at 
vaere iidt ked af de indleden- 
de baner, er losningen selv- 
falgelig et uendeliglivspro- 
gram. Og det kommer her 



Nar du har skreve! listnin- 
gen ind, last sa RUN og hvis 
»OKi DOKI« kommer frem 
tast sa SYS 49152 og du far 
uendeligt liv. 

Det varen ordentlig omgang 
tips & trick, men nu er der 
heller ikke mere. Mor dig 
godt. 

Martin 



10 FOR 1 = 49152 TO 49220: READ A; C = C + A: POKE LA: NEXT: IF C=7747 

THEN PRINT »OKI DOKI«: END 
20 PRINT »FEJL I DATALISTNING, CHECK DEM STRAKS« END 
30 DATA 169,1,168,170,32,186,255,169,0,32,189,255,32.213,255,169,96,141,45,9 
40 DATA 169,1,141,215,8,162,29,189,39.192,157,96,1.202,16,247,76,32,8,120,72 
50 DATA 169,76.141,241,69,169,118,141,242,69,169,1,141,243,69,104.88,76,0 68 
60 DATA 169,165.141,16.16,76,0,12 



Det andet spil Michael Mad- 
sen har taget under behand- 
| ling er 

DRAGONS LAIR II 
Forste tips (eller skal vi kal- 
de det losningen pa gaette- 
konkurrencen) til THRONE 
ROOM: 

Venstre 

Undga kaempe hand 
' Hojre 

Undga str^le fra midten 
r ryk FIRE 

Hug ned pa kaempe hand 
Op 

[ Hop over strale 

Venstre 
\ Undga strale 



Ned 

Undga strale 
Opx 8 

Undga roterende disc 
Hojre 

Undga strale 
Opx 8 

Undga rot erende disc 
Op 

Hop op i tronen 




Delta 

Thalamus. Commodore 64, 178 band, 259 disk 

Delta er programmet af Stavros Fasoulas, Sanxion mesteren, 
hvilket lover god grafik og hektisk gameplay. Superfinnen har be- 
stemt heller ikke skuffet sine fans denne gang! 




Endnu engang er jorden i fa- 
re. Dennegang er del 
Hsiffy'erne (ingen stavefejty 
der er ude efter vor kasre fe- 
deplanet En Hsiffy er ikke li- 
gefrem en, du vil ga hen og 
blive gode venner med - de 
er grimme, slimede og gule 
med skasve taender. Tilmed 
snyder de i poker, mishand- 
ler deres modre, og korer ov- 
er for rodt! 

Du skal som medlem af 
kampgruppen DAMOCLES 
bekaempe hsiffy'erne i 32 le- 
vels hsesblaesende action. 
Hsiffy'erne angriber i for- 
skellige rumskibe, der kom- 
mer hvinende imod dig med 
hardarbejdende kanoner. 
Nogle af skibene flyver i ring 
om et btat rumskib, og den 
eneste made at dreebe den 
formation pa er at skyde det 
bla, hvilket ikke er helt let 
pga diverse flak fra de om- 
kringflyvende. Hvis man 



skyder en hel formation, far 
man en credit. Pa den made 
kan man spare op til udvi- 
delser til fighteren, f.eks. 
dobbelt laser I den nederste 
border af skaermen erderen 
rsekke ikoner, der illustrer di- 
ne udvidelser og en der viser 
hvor mange credits, du har 
samlet. En gang imellem 
kommer der en masse iko- 
ner flyvende hen over ba- 
nen. Nogle er gra og andre 
bla. De gra tjener kun det 
formal at odelaegge dig. De 
bla er udvidelser, du kan 
sarnie op. Antallet af bla af- 
heenger af dine credits. De 
udvidelser, du kan fa er som 
folger: Extra speed, More 
bullets, Multiple fire (skud i 
alle retninger), Fish Weapon 
(missiler), Protector (en tin- 
ges!, der fiejter rundt om dit 
rumskib og kvaerner alt i 
naerheden), Warper (Tiden 
gar langsommere, sa alle 



fjender bevaeger sig med 
sneglefart) og Supa Shield 
(udadelighed). Alle udvidel- 
ser har en pris. Extra speed 
koster 1 credit mens Supa 
Shield koster syv. Alle udvi- 
delser virker kun i et be- 
graenset tidsrum, hvorefter 
de falder vask. Det er ret sa 
rockeragtigt at flyve rundt 
med alle udvidelser i brug! 

Grafikken i Delta er virke- 
lig ud over det normale. Der 
er flere bordersprites end 
bolger pa havet og Hsiffy'er- 
nes rumskibe er farverige og 
detaljerede. 

Lyden erogsa fin, men ik- 
ke op til Rob Hubbards nor- 
male standard, lyden pa 
Mix-e-load loader er nsesten 
bedre. Musikken i spillet 
minder lidi om Knucklebus- 
ters, men der mangier bare 
trommerne og den fede bas. 
FX fejler heller ikke noget, 



bortset fra den svage laser- 
lyd. Jeg vil geme hare et brst 
efterfulgt af lyden af smel- 
tende metal, nar jeg skyder - 
ikke et »ping«. 

Delta haret bestemt mon- 
ster af angrebsformationer. 
som man bor/skal laere 
udenad for at klare spillet. 
Lidt ensformigt i laangden - 
jeg vil hellere kastes ud i det 
totalt uforudsete. 

Prsesentationen er i top • 
den sasdvanlige Thalamus- 
kvalitet. Thalamus saetter 
rekord i at holde folk under 
holdt mens de venter pa at 
spillet skal loade ind. Denne 
gang er det blevet til Mix-e- 
load, et system opfundet af 
Rob Hubbard. Et musikstyk 
ke korer mens spillet loader, 
og sa har du mulighed for at 
aendre pa de forskellige in> 
strumenter med et joystick. 
Der kan laves ret sa fed mu 
sik, hvis man har check pa 
hvordan det virker - naesten 
bedre musik, end det der er 
spillet. 

Delta er vaerd at bruge 
penge pa, hvis man ikke har 
noget imod det uvarierede 
angrebsmonster. 

+ En af de bedste 
shoot'em'up til dato. 
Load-systemet 

-r Ingen variation i 

angrebsformationeme. 
Kunne godt ligne en Ne- 
mesis Keens! 
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Lyd 80° I 
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Aliens 



Amerikansk version 
Electric dreams, disk 259, band 178 

Her har vi sa den amerikanske licens af 
den beromte film. Jeg vil ikke ligefrern si- 
ge at de har klaret det godt derovre. Spil- 
ls! bestar a f 6 mindre »under-spil«, der a lie 
er bygget over scener fra filmen. 



Det forste spil kunne du ko- 
be til din Commodore 64 al- 
lerede i 1985, dengang hed 
det bare Masters of the 
Lamps. Nu er du ikke den 
scde lille dreng pa det flyv- 
ende taeppe, men et rum- 
skib. Spiliet foregar dog 
praecis pa samme made ved 
at flyve igennem en masse 
ringe til en ret fed bas- 
musik. (Musikken var bedre i 
Masters of the Lamps!) 

Nar du lander, drener alle 
gutterne ud af rumskibet, 
hvilket resulterer i at de farer 
viid. Ga ud og fa fat i dem og 
ted dem tilbage til rumski- 
bet, for de sade Aliens fin- 
: der dem. Hvis du skulle vae- 
1 re sa (u)heldig at mode et 
par af de slemme, skal dit 
\ medfolgende maskingevaer 
I nok klare de mindre uover- 
en ss tern me Iser, der frem- 
tommer. Hvis en af gutterne 
(Skulle vaere sa uheldig at 
[Wlve fanget af en Alien, vil 
lhan stadig have en chance 
Iter at blive reddet, hvis man 
Inurtigt styrer een af de an- 
[ Ore ind I samme rum. Sa 
riiver Aliens'ne forvirrede og 
tlipper den fangede. 
Naeste bane er heller ikke 
ecielt spaandende. En 2 
ans staldor star mellem di- 
venner og friheden. De 
ar faet rigget en laser- 
iraender op og er I fuld gang 
ned at haerge doren, da det 
pludselig veelter ind 
■ed Aliens. Grib en flamme- 
aster og hold dem pa af- 



stand ind til doren er braendt 
vaek. 

Nar man kommer igen- 
nem doren, vader man dlrek- 
te ind i et ventilationssy- 
stem, hvor der samtidig er 
fyidt med Aliens. Pac-man 
uden prikker. Alie dine ven- 
ner er udstyret med en hand- 
granat, sa hvis der skulie 
komme en Alien lidt for teet, 
kan den spraenges - det er 
bare lidt surt at han ikke kan 
kaste den. Manden bliver 
nedt til at ofre sit llv... 

Newt er faret vild i labyrin- 
ten. Ripley har 17 minutter til 
at finde hende og fa hende 
tilbage til rumskibet. Sikken 
fantasi, de har udvist hos 
Electric Dreams her i den 
naestsidste del af spiliet. 

Sa kom vi til sidste del. 
Her er dronninge-Alien n en 
blevet mopset pa Ripley, 
men Ripley den seje pige er 
klatret ombord i en power- 
loader (en form for truck 
med to arme). Nu skal du 
styre trucken, hvis opgave er 
at smadre Dronnigen (altsa 
Aiien-dronnigen!) med 
truckens to arme, og sa smi- 
de hende ud af luftslusen. 
Kterer du det, kan du se et 
flot grafikbillede - The Final 
Screen. 

Aliens fra Electric 
Dreams har slet ikke opnaet 
at fange spaendingen pa 
samme made som den en- 
gelske version fra samme 




firma. Grafikken varierer fra 
super til klam. Mellem hvert 
)>spil» er der nogle ret sa 
laekre digilaliserede billeder 
fra filmen, men selve spiliet 
har kun en gennemsnitlig 
grafik. Lyden erelendig. Mu- 
sikken er utrolig darlig, som 
den er i alle andre amerikan- 
ske spil. FX har det pa sam- 
me made. Aliens er heller ik- 
ke ligefrern underholdende. 
Hvis du har kobt spiliet for 
at sidde og gyse foran skaer- 
men, vil jeg foresla Dus med 
Dyrene i stedet for - samme 
speendingsniveau, Praesen- 



tationen er i top som alle 
spil fra Activision (Electric 
Dreams har kun importeret 
det). Men alt-i-alt: Ikke et 
program, jeg ville bruge pen- 
ge pa. 



+ 6-1-eet for samme pris 
som et almindeligt spil 
-r 6-dartige-i-eet 
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Lyd 20% 
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Underholdning 45% 

Pris/kvalitet 40% 
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or \g\na\e )- e n a sU oenot. Access 
Ve \ersta^9 Band 178, disk ' 



259, 



Leaderboard II 

Jeg vil ikke skrive spalteop sa det kan godt blive lidl 

og spalte ned om denne ver- monotont i laengden. God 

sion, da den spitler pa pree- praesentation - sasdvanlig 

cis samme made, som den Access standard. Mange 

foregaende. Bortset fra at options pa startskaermen, 

det jo krsever lidt teknik, nar og virkelig godt skaermlay- 

der er bunkere og traeer i out. Jeg synes Ikke, at Lea- 

vejen. Jeg kunne dog godt derboard II er alle pengene 

taanke mig at »Spejlaeg« vaerd; der er kun halvt sa 

funktionen var med <bolden mange baner, og spillet er 

rammer sa hardt ned i san- preecis det samme som Per- 

det i en bunker, at den be- en, men har du ikke kobt 

graves, sa nedslagsstedet den endnu, har du nu mulig- 

ligner et spejlaeg). men det hed for at bytte to baner (or 

er si ogsa den eneste man- lidt mere grafik. 
gel. 

Grafikken er ret god - isaer Grafik 80% 

animationen. Treeerne kun- Lyd 65% 

ne dog godt have vaeret Praesentation 90% 

gronne. Lyden er god, men Underholdning 90% 

der er ikke sa mange baner, Pris/Kvalitet 80% 

Personligt var jeg lidt skuf- Den slags detaljer kunne 
fet over Krak Out og Arka- der komme en masse ud af. 
noid. Deter nok lidt uretfaer- hvis spillet i evrigt havde 
digt for begge er flot udforte vaeret lavet bedre. Men som 
programmer med masser af det er nu gar det hele i vas- 
fine detaljer og godt game- ken, fordi CRLs spildesigner 
play. Men det ultimative tiJsyneladende har glemt at 
Break Out-program mangier man ogsa skal kunne spille 
vi stadig. Og det er i hvert spillet. Grafikken er ganske ' 
fald heller ikke BatlBreaker. flot, med store farvestralen- 
BallBreaker er sadan set de figurer (maske mere far- 
mere ambitiost tsenkt end vestralende end smags- 
de to andre. I stedet for at fuldt), men da hele spillet 
spille pa en flad plade, som skal kunne veere pa skasr- 
man gar i alle andre Break men, endda i 3D, sa bliver 
Out-spil, er dette I 3D. D.v.s. spillepladen jo mindre i takt \ 
nar det kommer til stykket rned at figurene bliver star- 
spiller man alligevel kun pa re. Da battel samtidig er 
en flad plade, men det er temmelig klodset at styre 
indrettet sa snedigt at mu- rundt med, skal man ikke I 
ren, man skal nedbryde, fal- gore sig for store forhabnirv 
der sammen efterhanden ger om nogensinde at na . 
som man rammer den, sa laengere med spillet end til 
dot hele kommer ned pa det at forsoge at holde bolden | 
niveau hvor man kan ramme pa banen. 
det. 

Nu er det sadan i Break Der er en saetning i relativi- 

Out-spil at det bedste trick tetsteori, der siger, at hvis 

man kan lave er at fa sin en ting har en vis energi, er 

bold om bag muren hvor det umuligt at holde den in- 

den s£ heist skal rode rundt de i en lille lukket kasse. Det 

og forarsage sa store 0de- kan vaare det erden CRL for- 

laeggelser som muligt inden soger at illustrere. 
man skal gribe den igen. Det 

far i BallBreaker en lidt ny +• Et par nye ideer 

vinkel, fordi alle huller man + Spillet er for klodset 
laver i mure I starten bliver 

fyldt ud af nye sten fra oven. Grafik 80°< 

Undtagen nogle sten, som Lyd 60% 

er storre end de andre og Praesentation 50% 

derfor ikke kan komme ned i Underholdning 30% 

hullerne. Pris/Kvalitet..... 30% | 

Martin 



BALLBREAKER 
CRL 



I sidste nu mmer gjorde vi et stort nummer 
ud af Krak Out og Arkanoid, to program- 
mer spundet over det go'e gamle Break 
Out-arkadespil. I den forbindelse kom vi 
ogsa ind pa at CRL ville komme med de- 
res bud pa et Break Out-spil, her adskilli- 
ge ar efter originalen. 
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Cyborg, CRL 



Arel er 2087, (100 ar til Id- 
kens), og en asteroide bliver 
opdaget et sted pa den an- 
den side af Saturn, dt er der 
\o i og for sig ikke noget gait 
med. Det var ikke nogen 
specielt stor asteroide eller 
en specielt hard en, den var 
som asteroider er flest. Men 
en ting var foruroligende; 
den havde kurs praecis mod 
jorden og ville rent faktisk 
komme i besvaerlig meget 
naerkontakt om 70 dage. 

fEn syv mands gruppe blev 
.sendt ud pa. den interplane- 
[tariske klippeblok for at se 
[pa sagen. Men 5 dage efter 
■1 de var ankommet blev 
■Bdio-kontakten afbrudt. Et 
Iter andet var sket i deres 
■fide af ledningen. Noget 
[inatte gores, men det ville 
|fcke veere en opgave, som 
ar menneskeligt mulig. Og 
i er det hen af de tider hvor 
ybridmanden (Fordansk- 
Bing af Cyborg) ma tage af- 
ere. 

Du er landet pa asteroi- 
en Avernus, og tofler hen 
P det skib, som dine for- 
jaengere efterlod. Inde pa 
leres databank har de efter- 
bde en besked. wVigtigt! Ik- 
be asteroide, rumskib. kode 
ir 1512. Forbandet. De er 
her. Gud hjeelpe os.«. 
| Sa du fortsaatter til du 
fcomrner til de underjordiske 
luler, hvor du bade far brug 
Er 1512 og din Blast-Arm. 
I Spillet er et af de hersens 
irkade-adventures ala 



»Short Circuit* og »V«, med 
en minimal action-skaarm 
0verst pa skaermen og res- 
ten fyldt af en monitor og et 
kontrol panel. 

Pa action-sksermen ser 
du sa. Hr. Hybrid og hans 
neermeste omgivelser, og 
kontrol panelet er sa de 10 
kommandoer som blikman- 
den kan udfere, udover at ga 
og skyde. 

Den dybere mening med 
spillet er sa at ga ned i de 
underjordiske gange og f in- 
de de forliste eventyrere og 
standse asteroiden. Nemt 
nok, hvis spillet ville lade 
mig ga igennem dorene, det 
skal nemlig ske igennem 
den helt rigtige pixel, og 
hvis spillet ville lade mig 
komme ud af dets terminal 
system (Det rigtige ord er 
EXIT). En anden made spil- 
let ynder at standse mig er 
ved at kere ned, dette kan 
muligvis skyldes at CRL ik- 
ke har sendt os en 100% 
faerdig version, men sa har 
de glemt at fortaelle mig det. 

Der er en del at finde ud af i 
CYBORG, men det er dog 
enormt sa irriterende og 
ugennemprovet det virker. 

Grafik 70% 

Lyd 70% 

Presentation 50% 

Underholdnirtg 70% 

Pris/Kvalitet 70% 

Otto 






* ; ny rekcrd 



Her har Highscoretisten sk klemt sig ind denne gang. 
Danmarks bedste scores i 200 spil. Og der er kamp om 
pladserne. Igen i denne mined er over 70 nye kornmet 
ind pa listen (dem med stjernerne), og 70 darligere scores 
og gamle spil er reget ud. Kan du Konkurrere, elter har du 
en god score i et nyt spil? Sa fa dit navn blandt Dan- 
marks bedste. 
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Auf Wiedersehen Monty 

Gremlin 

Du har set Mutant Monty, du har hort hort Monty On The Run, 
men her kommer en smagsprove pa Auf Wiedersehen Monty den 
tredje og, hvis man skal tro titlen, sidste i serien om Monty the 
Mole's eventyrlige bedrifter. 




i 1 Mutant Monty falger vi 
Monty, der i et forsog pa at 
fiolde varmen, spurter rundt 
I en nedlagt kulrnine, og sa 
[ var der det med den dame i 
ned. I Monty On The Run ma 
■ores allesammens muld- 
warp tlygte for livet, bare for- 
pi han kom til at samle no- 
get guld op pa vejen, Men 
ogsa denne gang brillerer 
Monty og kommer med et 
[skib til Gibraltar. Desvaerre 
p den omspasndende rets- 
[organisation »lntermole« 
Inys om heltens gemmested 
og Monty ma endnu engang 
m benene pa nakken. 
i Nu gider Monty ikke me- 
be. det skal vaere slut. Denne 
bang gemmer jeg mig et 
pled hvor ingen andre Kan 
■nde mig, pa Montos. Mon- 
ieren lilies I detgraeske 
av, som ingen, ikke en- 
ng dem som laver ver- 
nskort, har hort om. 

Men oer haenger ikke pa 
Berne, Monty ma rejse 
ennem hele Europa for at 
ile penge til sen. Fra syd 
I nord, fra vest til est, selv 



igennem Danmark kommer 
muldvarpen. Du kan rejse 
hele vejen til fods, men du 
kan ogsa flyve ganske en- 
kelt ved at »lane« flyvebillet- 
ter undervejs, i lufthavnene 
kan man hoppe ombord i et 
fly, og sa er Monty flyvende. 
Det er selvfolgelig den tota- 
le katastrofe, Monty farer 
rundt i luften og skaerer ha- 
lerorene af pa\ andre flyvere. 

Men det er jo ikke nok ba- 
re at vade rundt, der skal og- 
sa^ arbejdes lidt for sagen. 
Ting, som du finder rundt 
omkring, skal flyttes fra et 
sted til et andet. F.eks. skal 
du stjaele Mona Lisa, og 
bagefter sselge til den hoj- 
est bydende. 

Mange af de ting du skal 
gere er nodvendige for at 
komme vfdere, du skal repa- 
rere liften for du kan rejse op 
i bjergene osv. 

Jeg forsogte i det sma at 
tegne et kort over de steder 
Monty kom hen og lang- 
somt, men sikkert, opstod 
der et Europakort pa mit pa- 
pir; de har rigtig gjort noget 
ud af det. 



En anden ting som der er 
gjort meget ud af er at give 
hvert land et bestemt kende- 
tegn, for det man bedst ken- 
der det for. 

Frankrig bliver repraesen- 
teret af Eiffeltarnet og en 
bunke vinflasker. Spanien 
med en lodbold og Dan- 
mark, smigrende nok, med 
grise. 

For dem der ikke rigtig 
kan fcilge med er Auf Wie- 
dersehen Monty et ladders 
& platforms spil af den mere 
avancerede type. Der er 
masser at gore, og der er vir- 
kelig smurt tykt pa. AMe den 
slags platforme du kan ta&n- 
ke dig er der, og vinen kan 
have visse besvaerlige bi- 
virkninger Prov ogsa at tage 
pladsen i Luxembourg, 
Monty far rigtigt svunget be- 
nene. 

Og nu vi er ved musikken. 
Hvis du kan huske Monty 
On The Run, si kan du ogsa 
huske det overseje stykke 
harmonika jamm som den 
kunne praestere. Titel melo- 
dien til Auf Wiedersehen 
Monty er en vaerdig efterfol- 



ger, og hvis den ikke er bed- 
re end Monty On The Run. 
s£ er den ihvertilfaelde langt 
bedre end noget andet jeg 
har hort for nylig. Og si dan- 
ser Monty break-dance til. 
Ydermere er mange af de 
lande som Monty kommer 
til, blevet udstyret med en 
lille jingle, som bliver spillet 
hvergang du krydser green- 
sen. 

Aut Widersehen Monty er 
sin bandvaegt vaerd i guld, 
ogsa selv om det er et lad- 
ders & platform spil. Sagen 
er nemlig den at det er et 
stykke gennemarbejdet 
software, man kan maerke 
at programmoreme har givet 
sig tid, til at pusle om detal 
jeme og den slags burde 
vaerdsaettes lidt mere. Den 
eneste fejl jeg kan tinde pa, 
er at der ikke er nogen Hi- 
score (iste man kan skrive »l 
want to cheat" pa. 

Grafik 85% 

Lyd 90% 

Praesentation 85% 

Underholdning 90% 

Pris/Kvalitet 90% 
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MORE SPRITES I AMIGA BASIC 

I sidste nummer sa vi, hvordan man far en SimpleSprite frem pa sksermen. I dette 
nummer vil vi ga et skridt videre og se pa "Attached Sprites** og MoveSprite kom- 
mandoen. Desuden vil vi ogsa se, hvordan man med et kort program kan aendre 
WorkBench pilens form. 

WORKBENCH PILEN ER OGSA EN SPRITE 



bruger AllocRaster til at 
skaffe os plads til Sprite da- 
taen, istedet for at bruge 
den noget nemmgre losning 
det ville vaere at initialisere 
en tabel. er den at Amiga 
Basic flytter rundt pa varia- 
blerne efterhanden, som der 
kommer nye til. D.v.s. at man 
at der gar 
fordi 



Den vagne laeser vil sikkert 
have undret sig lidt over, at 
vi reserverede sprite kanal 1 
i stedet (or kanal 0 i sidste 
manedes program eksem- 
pel. Det skyldes at Intuition 
altid reserverer kanal 0 til 
WorkBench pilen. Selv om 
WorkBench pilen er en spri- 
te, kan man ikke eendrey/i^. risikere, 
dens torm med ChangeSpr///$j™jifri 
te kommandoen, som 
normalt ville gere. I sb 
vi nod til at bruge ej 
on rutine, der hed 
gePointer, der har folgende 
syntax: 

ChangePointer (Vindue, 
SpriteData.Hojde.Bredde,- 
XOffset,YOfga| 

Hvor VtnduWwe, 
det vindue; 
sker den 
modsaelJ 
aendre! 1 
hiasM 
den 
tydnf 
man I 
er aktfi 
og Bredde er 
de.-XOftset og YOffset 
skriver dei'Sted hvor pilens nummer 
»Hot Spot« skalptaT»«a^. udforligt med 
D.v.s. det sled hvor pilenj^-Hcke^beskrive denne < 
skal rare for at man kan veel- af prograTrrmeLj detaljer. 



anden Intuition rutine nem- 
lig ResetPointer til at fa pi- 
lens gamle form tilbage. 

Movesprite Kommandoen 

Til at flytte sprite rundt pa 
skaermen skal man bruge en 
«graphics.library« rutine, 
nemlig MoveSprite der har 
falgende syntax: 

MoveS prite(ViewPort,Simp- 



den bit, som styrer Attached 
modt bruger vi OR komman- 
doen. Det skal her bemaer- 
kes, at man kun kan forbin- 
de sprites, som deler sam- 
me farveregistre. D.v.s. spri- 
te 0 og 1 , 2 og 3 osv. 

For at Attached mode 
skal virke, er der et par ting, 
som man skal overholde: 
1 . De sprites man for- 
binder skal vaere lige 
Apce. 

raecis 




undg&r vi vet 

Raster og samtidig sikrer v 
os, at sprite dataen Jigger 
Chip memory {se sidste 
nummer). Da ChangePointer 
Qdoen eren Intuition 
at 




res kald til Alloc" 
og y beskriver det purjjs pa 
skasrmen, som vi^nsKgp 
res sprite skal flyf 
er saledes en smal sag at 
■prites rundt. 

hed Sprites 

| ofte ud for sir 
r/hvof^Brhh^j brug 
teW^^fini 

trior har 
eit -rpmigr. hvon 
op 
'er. 




ge ting. En negativ X vaerdi 
flytter punktet til hojre og en 
negativ Y vaerdi flytter punk- 
tet ned af. Punktet (0,0) er 
det overste venstre hjarne af 
pilen. 

Program 1 er et eksempel 
pa et program der asndrer 
pilens form. Programme! 
starter med at kore Gra- 
phics Library ind og reserve- 
re pSads i hukommelsen til 
sprite dataen. Grunden til vi 



Nar "intuition Jibrary« er-War 
flytter vi dataen over i hu- 
kommelsen og kalder Chan- 
gePointer. Derefter gar pro- 
grammet ind i en tekke, hvor 
den venter, til brugeren har 
trykket pa den venstre mus 
knap. Derefter frigiver pro- 
grammet den reserverede 
hukommelse, og giver pilen 
dens gamle form tilbage 
hvorefter programmet slut- 
ter. Bemaerk at vi bruger en 



Det klarer man ved 
to sprites af prase 
.sterrelse oven pa 
og torbinde (deraf navnet) 
dem med F<5fge*ide_ poke 
ordre: 

POKE data2+15,PEEK 
(data2 + 15) OR 128 

Hvor spritedata2 er start 
adressen pa spritedataen 
for den anden sprite (den 
vaerdi vi far retur fra kaldet 
til AllocRaster). Da vi ikke 
onsker at eendr^ andet end 



n ikke det 
n der 
e stflfe 
r ifce df- 

gnskeoTi 'Miknlfljj fn 

r 2 er et ek^empei 
bjua^ttached Spri- 
tes. rJen^vTslr en sprite i 15 
farver, som be^Br sig 
rundt pa skraerWn, alt 
imens den skrifter farve 
hurtig 7»kkef0lge. Der 
\§re ting, der akal bema&r- 
arrimet. For det 
, -g-valgt at reser- 
egf hukommelse i 
ruffe pa en gang, 
at vasrdien af 
er et offset fra 
Den anden be- 
skal knyttes til 
kommandoen] 
l/nemlig nojes med 
at beva^ge den sprite med 
det hafeste nummer, na- 
i Attached mode, sa 
sorger Amigaen selv for at 
flytte den anden. 

Naeste gang vil vi se pi 
VSprites og, hvordan man 
kan bruge dem til at fa fiere 
end 8 sprites pa en gang. 

Thomas Fitl 
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PRC6WH liChMgePoin^ 
[SE* or innafcft ri|| 
LlififiRV 'q/aohn;!.! iftriry' 

DECLARE FilNCUOH 11 1 uiftaiter < I LIBRARY 

ir iontfcO*ti-0 THEN PAW "inqeo nt'iEND 

GOQUB INI7LIB 
oOSUfc rUltf 

SOU SLUT 

CMClfi "raaj* 

• U*J'"SBtPoimtr'»CHR»C0)-CHRl(254) 
lile**tll«<«CH«*C242) »CHRI tfll •CHR*(10| 
•iteS=*H«l-CHR«(l>.CHRi(J)-.CHR*i3l 

• ileS=»il**«CHRH4)»EHRB(0l 

. •il e «=(]l«»*-CU.rPointer".CHR»(0|.CHft*(2M) 
HlM"UleS»CHRIIl?6l.CHRH9)*CHR*(0J 
BP£K "intuition. baap" FUR OUTPUT AS I 
MINT II , filtl 
ClDSE I 

liiflAR* "intui tion. liDrary" 

"-IN : 

*0fi TO 64 91EP 4 

■EAD Al.BX 

>0*£M *prit(d*t**i.AX 
Kll 

|«»U SttPointcr IMttfDO* 171. tpntMata, 16,13, -2,0> 
I : : ■ M0U5E»0» »0 

■eXMN 

fc*U FreeR**ttr ispr I ttflat * , 1 6 , IM 
MALL Clt»rPoint»rttlINDOW( 

*K09O0,»Hl40O 
MI09OO,*W400 
BB™ WOO.tHUOO 

f* *H1DCO,6MJOOO 
TO bHOOOG.IKOOOO 
B iH6?3l,*HE6F3 
IA SH«3<i,4«FftFB 
Hi &H5?5i,*KF6FF 
|t* fcH62SS.»HE6FF 
*H525;..IHF B F? 
Ml9?5,lrtDI)B7 



REM TROG 2: Attached Sprites 
REM by Thomas Fill 
L1BWARY "graphics, library" 
DEFLNfl ft-z 

DECLARE FUNCTION 6etbpf.Tr ( ) LIBRARY 

DECLARE FUNCilQN All ocRaster < )L IBRARY 

GOSUi* START 

GOSUB MAIN 

GOTO SLU1 

SLUTi 

FreeSpri te(2) 
FreeSprl te(S) 

CALL FreeRawter ( spri tvdata . 16, B4) 

END 
HAINi 
npO»-lO 
count=l 

WHILE MOUGECOt-O 
FOR H*20 TO 3! 

PALFTTTE n,RNO(i) ,RND(1) ,BNDU) 
NEXT 

IF Kxpos.'SOO) OR (itpoKlO) THEN count- count»-l 

xpas-*po«*count 

CALL Wait TOP 

CALL Ho veSpr i t e < 0 , »pr 1 1 edat a , • pus , 1 00) 

WEND 

RETURN 

STARTl 

sprit»data=All£jcR*»t»r (16,94) 

IF «pnt*data=0 THEN PRINT "Ing«n Ram" i ENp 

CALL BItCleartsprit*data, 168,0) 

aprl tBdata2*?pri tedata*B4 

IF B*tSpr i.t b_< sgr i ted*t_a_, 2>_ <>2 THEN PRI NT "FE3L" i END 

IF a«tSprite(spritM«**2,J) <>3 THEN PRINT "F£JL"tGOTO SLUT 

FOR J-lt> TO 76 STEP 4 

READ AX.BX.CX.DX. 

POKEW ■prltsdata*s,Ay. 

POKEW sprltedat»*2*2.B)C 

POKEW *prltmUt.2+ff,C* 

POKEW •prlt»data2»i+2,DX 

NEXT 

POKEW •prltedata-4,16 
POKEW •pritedat*2+4, 16 

CALL ChanqeSprl t# (C*,apri tedata ,»pn tedat a* 121 
CALL ChangeSprit*. n>,*pr l tedataZ.spri ted*ta2»-12> 
POKE BpriteOata2*l5,PEEK<sprltiBdata2-15) OR 128 
RETURN 

DATA I.NO000 , 8.HOOOO , StMOOOO . 8-HOOOO 
DATA fcMFFFF,iH0,fcM0(>00,I.H00OO 
DATA l-H0000,I.HFFFF t ^HO00O 1 ».H0OO0 
DATA tHFFFF,i.HFFFF,tHO000,«iHO00O 
DATA *HOOOO.fcHOOOU,fcHFFFF,fcHOOOO 
DATA &HFFFF .fcHO , VHFFFF , tiHOOOO 
DATA &H0000 , fcHFFFF , LMFFFF , 8.HO000 
DATA fcHFFFF, 4HFFFF ,8>HFFFF,&HO0OO 



DATA &HO0O0,l,H0000,E(H0t>00,e.HFFFF 
DATA «.HFFFF,WHO,&HO0OO,8.HFFFF 
DATA liHCklO0,I.HFFFF,fcHO000,«VHFFFF 
DATA IrHFFFF , tHFFFF , iHCK'OO , liHFFFF 
DATA F<HQOOO , fcHOOOO , 6HFFFF . BjHFFFF 
DATA BiHFFFF , WHO , &HFFFF , &HFFFF 
DATA liHOOOO . &HFFFF , &HFFFF , J.HFF FF 
DATA 4HFFFF , 1HFFFF , fcHFFFF .4HFFFF 




I COM-fect praesenterer Jan Trzakowski 
laekkerier til Commodore 128. 



3D TEGNE PROGRAM 

Her erendnu et tegneprogram, men dette er lidt 
specielt, fordi du ikke tegner pa normal vis. Du 
prograrnmerer nemlig din tegning idet du skriv- 
er laengde, haeldnings tal i grader og dybde i en 
datalinie, som vist i demostrationen (husk at 
slutte med (data -1,-1,-1) som Vfefc) 

I de forste linier kan du agndre x og y aksen 
samt haeldningen i grader. 



Commodore 128 Uf 

0 INPUT"INKTRST KLOKKEN " > KL* 

1 IF LEN<KL*K>6THEN6 
Z Ti**KL* • GRAPH I C0; 1 
3 PRlNT n tf n TI*.G0T03 



X -AKSEN 
Y-AKSEN 
HfELDNING 



ANTI ANTI RESET 

Jeg har hort en Mile gummiand synge om at den 
ikke kunne f& ANTI ANTI RESET fra sidste num- 
mer til at fungere, sS jeg tog problemet op, og 
nu bringer vi en version der alttd fungerer. 



0 4=^0^=327687032773= POKET, 0: NEXT 

1 BSAVE" ANTI ANTI RESET" , BO, P3276STQP32778 



10 GRAPHICO, 1 
20 X =020: REM 
30 Y«230sREM 
40 H=000:REM 
50 GRAPH 1 CI, 1 
60 SCALE 1,320,300 
70 DRAW i,X,Y 

BO READ A P B},D: IFA=— 1THENEMD 
70 DRAW~OA?B+H 



100 


Q=B"lSOnXP GKOTHE NG=EM~ 1 Si 


110 


DRAWTQAjQ+H 


120 


DRAWTO D^45+-H 


130 


DRAWTOA; B-s-h 


140 


DRAWTO D % 225+H 


150 


GOTQ80 


160 


DATA 


220,090,050 


170 


DATA 


150,270,000 


130 


DATA 


060,000,002 - 


190 


DATA 


040,090,002 


200 


DATA 


060, 180,002 


210 


DATA 


04-0,270,002 


220 


DATA 


040,090,000 


230 


DATA 


110,090,000 


240 


DATA 


iOO',000,030 


250 


DATA 


220,270,050 


260 


DATA 


100, 180,030 


270 


DATA 


100,000,000 


280 


DATA 


010,225, 050. 


290 


DATA 


010,270, 070 


300 


DATA 


133=065', 070 


310 


DATA 


133,115,070 


320 


DATA 


100,295,000 


330 


DATA 


025,000,010 


340 


DATA 


010,090,010 


350 


DATA 


030, 180,010 


360 


DATA 


037, 115, 000 


370 


DATA 


010,270,070 


380 


DATA 


220,270,070 


390, 


DATA- 





i A tf* CH IIlI 




BORDER SPRITES 128 

Her er routinen sk til 128'eren. 



10 F0RT=iJT071 ! RERBB* ■ PGKE2816+T , B6CX R«3 • NEK r 

2S3 S.VS28I* 

30 SPRITE 1 ft*2 

40 M0VbPftl,45#5 

160 Dfltfl 79 , A3 2 1 • SI' , 1 4 , 03 , A* • 0B 

1 1 © iiata sn , is, 03 , m > m , 8u , 1 2 . M 

1 29 DA Tft h9, IB , 8B ,11, D0 . ft9 . 8 i . :=:D 

138 DATA 1 A D6 A9 , FF , bli , @S , , 5y 
140 UATA 60, Alt, 19, H0, 8D, i9-Liy, AD 
150 DATA 12, D0,C9.F9,B0.0I'. AS . IB 
1 0 DATA tip .11, B0 1 f\3 , FS , 8D .12, DB 
1 70 DATA 4C , &5 j Ffi , A3 , 1 3 , 3D , 1 1 , P0 

1 39 BflTA AS 1 i 00 i SB .12, DS .. 4C , 75 , FA 



Jan Trzaskowski 



ir. pi in as 




NV ID 



Q REM * NV ID C-16 * 

1 REM 

2 REM AF CURT KJrfRSGAARD 

3 REM 

10 rNPUT"«NV ID <5 TEGN>";CG* 
20 IFLEH<C0*>O5THENl@ 

24 npEH2.3,2,"#" 0PEN1,S, 15. "Ul 2 0 18 0" 

4A PRINT#1,"B-P 2 162" PRINT»2.G0* , PPINT#1 . "U2 2 0 13 0" 

50 CLOSE 2 ■ PR I MT# 1 . " I " ; CLOSE 1 



TAPE SEARCH 

Du har sikker tit siddet og ikke kunne finde et af di- 
ne programmer pa band. Tast rutinen ind, og du kan 
nu here hvad der sker pa bandet. Tryk space nar du 
rflpE search finder en start tone, og nu vil programmet loade. 



0 REM # TAPE SEARCH C-16 * 

1 REM 

2 RE 11 AF CURT KJflRSGAAPP 

18 FOPT=0TO55 READA* B=B+DECvA*> MEXT JFB<>r248THEHPRINT M »fiTft FEJL" , END 
20 RESTORE -FORT=1630TO1685 READAS POKET • DEC < A* 5 : NEXT 
3f- PRIMT" TAPE SEARCH ■ SVS1636" 
40 PRINT"»3PflCE TO LOAD" 

1000 DATA A3.&e.SD,Ci6>FF.A5,01..2A 

1001 IiftTA 8D.11-FF-&D,19,FF.A5,C6 

1002 DATA C5,?C,De-Fi.A9/lB..8D.-06 
100:3 DATA FF. R2 . D© i ED, 3E. 06/9D.-27 

1004 DATA 05,ES,E0>05'D9.F5,A9,05 

1005 DATA S5,EF.60,A3,05.85.EF,60 

109* DATA 4C.-4F, 41.44, flP-FF.FF.FF ^ 



46 IC RUN 



* SKRA SK'RIFT C-16 * 



RF CURT KJ«RSGflflRH 



0 REM 

1 PEM 

2 REM 

3 REM 

I 10 F0RT= 1 630TO1 733 s REfiBft* ! POk'ET . DEC<flS> B=B+DECCfiJ /' NEXT 
p I FBOi 1352THEMPRINT ,, DflTfl FEJL" END 
PPINT"SkRA SKPIFT ■ SYS 1694" 

40 pprNT ,, «ii:ipnflL skpift ■ svsi?i0" 

f$99 PEM DRTfl 
: 300 DRTRR9.74,8D . 14,03..fi9.06,8D 
1610 BftTfil5,03.6e,fl9,0E. 8D. 14,03 
1020 DflTflfi?.CE-8D.. 15,03.60.1=19.02 
1030 DftTR8B,09, FF . R9> 02. 8B ■ 0B, FF 
3 ! 9 DRTRR2 , 09 , R0 . 08 , R9 . R8 , CD , 1 E 
1059 DRTRFF . BO . FB , 8C , 07 . FF . C8 - C0 
t60 DR Tfl 1 9 , D0 , 02 .. fiO , 03 - E8 . E@ - D8 
I U70 DR TR DQ , Eft . 20 . 11 * DB . 4C . 0E , CE 
1080 DRTfl2e,5E,06.fl9, 10, 8B, 95,06 
190 BRTfift2,00,R0,00,C8-D0.FD.E8 
'1100 DRTRD0.F8.R9, 08,80,95.06.60 

1110 BR TR2Q , 69 - 06 , R9 j 08 , 8B . 07 t FF 

1111 DR TR69 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 08 



SKRA SKRIFT 

Dette program kan du lave et karakter saet. som star 
totalt skrat uden det fylder ekstra i hukommelsen. 

Hvis du vil have karakterene til at vende den an- 
den vej, skal du far du skriver sys, skriue: POKE 
1665,15:POKE 1676,136:POKE 1678,7:POKE 1682,15. 



RASTER COLOR 

Det sidste program, er en rutine du kan bruge i dine 
I egne programmer etler spil. Vi vil ikke forklare ruti- 
nen naermere, men den er vaerd at skrive ind (stol pa 

I OS). 

Hvis du ikke onsker at have kanten med skriv: 
I POKE 1680,21. 



snvde poke 

cie oq PLU 

Thumb 



20 IFBO16063THENPRINT"DflTfl FEJL" END 

PRINT'TlSTflPT RRSTER COLOR : S'tfS 1721" 
90 PRINT"IBTOP RASTER COLOR : 5V3 1641" 
1 000 DRTRRS* , 74 . 3D . 1 4 , 03 .- R9 , 06 . SB 
1010 BRTftl5.03.60,fl9,0E.8D, 14.03 
1020 DRTRR9 . CE - SD . 1 5 , 03 . 60 , R9 . 02 
10 3'3 DRTR8B. 09 - FF . R9 , 02. 8D , 0B. FF 

M0 DRTRfl£,00.fl0,00,R9,R8,CD. IE 
1050 DRTRFF. BO, FB , B9. CF . 06. 3D. 15 

W6& DRTRFF. 3D. 19 .FF.-C8. C0. 18/90 
■70 DR TR02 - W , 00 * E8 ■ E0. RC . D0 . E4 
|680 DRTRRI) . DO . 06 . 48 , R2 . OS i BD i BO 
»90 DfiTfl06,5P.CF,06,E8.E0.. 10;B6 
30 DRTRF5 . 63 . SD . DE , d6 i 28 . DF , 06 
1 1 0 PRTR4C . 0E CE . R9 , 1 0 ■ 8D • 9B . 06 
1 120 DRTR20 , 5E . 06 . flfl , R8 - CS, D0 , FD 
1130 DRTRES. D9 . F9 . R9 , RE » 3D ■ 9B ■ 06 
h 40 DRTR60 . 75 ■ 75 . 65 , 55 . 45 ,$5,2$ 
1150 DRTR15. 05. 15.25.- 35. 45. 55.65 
1*0 DRTR75 . fl? . CO ■ 3D , 1 9 , FF . 4C : , 1 1 
1 70 PftTRBB . 00 • 00 . 00 , 00 . 06 . 00 . 00 



OLD 

Oenne rutine kan kalde et basic program frem efter 
reset elier new. Rutinen aktiveres med: SYS 1630. 



♦ OLD * 
RF CURT KJffRSGflflPD 



KM 

iM 

•"EM 

ft FORT = 1 630TO 1 64 1 RERDfl* POKET . DEC* R$ J NEXT 
I PRINT"0LD SVS1630 

DRTfl fl9 . 01 . SB, 01 , 10. 20 . 18, 83 
51 DRTfl 20,46-88,60 



j£« Point 

JJj»» Miner 
Klfcstart 

9 6 d ' 9 ue "d a iige „ v Ud ' 9 P0K E 11200.25s.svs 
*°<*man n 
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mm 




RAPKASSEN 



Ronnie's 



Vi har hort en Hlle fugl synge 
om, ... fakiisk en lille luldled 
rapnaebbet svommefugl 
skrseppe om, at det nu er pa 
tide at redaktionens faste 
bladand gennem det sidste 
ar, Ronnie Rubberduck, far 
lou at bestyre sin egen spal- 




ls aerligt talt at aerv 
jtter tilstrsekkeligt 
Idette plads spatter 
som det er, men med de 
scener Bonnie hartruet med 
at lave, hvis han Ikke far sin 
vilje, vaalger vi at beje os. 
Det kunne jo ogsa vaere at 
hvis han fik sin egen spalte 
sa kunne han holde fingeme 
fra vores and res. 

Og sJrvar det vi taenkte, at 
hvis laaserne nu vi I hjaeipe 
lidt tlU.ftonnie ELSKER at 
fa breva Derfor er Ronnies 
nye sprite blevet en brev- 
kasse. Ifcnnie er uoff iciel ra- 
ti aktionsVnester i brevab- 
ning, si/skriv endelig mas- 
ser af breve. De skal selvfoi- 
gelig heist handle om noget 
af det weliers gar og roder 
med her pa bladet (hjemme- 
compufere f.eks.) men derer 
ingen grtind til at gore det til 
en betliieeise. Bare de kan 
holde Ronnie beskseftiget er 
det faktisk he It fint For at 
der ogsa skarvsere ltdt i det 
for jer derude, giver vl pro- 
grammer for de bedste bre- 
ve. 




Er din ZX81 bedre end 
Amiga? 

Har din hund slaet din 
highscore i Uridium? 
Er du blevet snydt? 
Eiler har du faet noget for 
pengene? 
Kan du ikke finde 
RUN/STOP knappen pa dit 
tastatur? 
Har du glemt hvad et tasta- 
tur er for noget? 
Vi I du bare game sige hej 
til Ronnie? 

Er Knight Rider det bedste 
spil du kender? 
Hvordan bruger du din 
computer? 

Tor du tage chancen for at 
fa en praemie for dit brev? 

Eller har Ronnie helt rnlsfor- 
stSet hvad en brevkasse 
skal handle om? 

Sa skriv til: 

RAPKASSEN 
IC RUN 

2635 Ishoj 

Pa gensyn RR 



En af bran- 
chens gulddrenge r og samtl- 
dig ukronede danmarks- 
mester i brevabning, Ronnie 
Rubberduck. har pa utallige 
opfordringer indvilliget I at 
yde sit bidrag til bladets 
fortsatte stormende succes. 
Resultatet er blevet RONNI- 
ES RAPKASSE, en brevkase 
for netop dine breve, om 
stort og smat, klager og 
kommentarer, snak og slad- 
der, alt hvad du kan finde pa,; 
der f.eks. har noget med 
hjemmecomputere at gore. 

N£r ferst RAPKASSEN 
rammer bladets spalter vil 
intet kunne holde, den tilba- 
ge. Den internationale suc- 
ces er sikker. Det bliver til et 
og sene- 
re sandsyntigvis et heJt selv- 
staendigt RAPBLAD. Veer 
med fra starten, skriv Ind nu. 



SELECT 

- EN AF VERDENS BEDSTE DISKETTES 



LEVER OP TIL 
BADE ANSI & 
ECMA KRAV 




GARANTERET 

100% 

FEJLFRIE 



SELECT FAS I FORMA TERNE: 

5,25" SS/DD 48 TPI. 40 SPOR 

5.25" DS/DD 48 TPI. 40 SPOR 

5.25" DS/DD 96 TPI. 80 SPOR UNIVERSAL 

5.25"DS/HD 96 TPI, 80 SPOR 

3.5" SS/DD 135 TPI, 80 SPOR 

3.5" DS/DD 135 TPI. 80 SPOR 



FORHANDLERE SOGES - INTET SALG TIL PRIVATE. 



ENEIMPORT0R FOR DANMARK: 

ATLANTICA SOFTWARE 



CARSTENHAUCHSVEJ 12,9000 AALBORG 
TIF. 08 11 33 66 - GROKONTO 1 96 90 64 - BANK: DEN DANSKE SANK 
FAX. 08 1 1 69 16 & TELEX : 69766 LEMAN DK - ATTN: JAN E BR0NDUM 




DATAPLU9 06-470621 
PR I NTERE 

incl. irrt«rf«c«i 

CITIZEN 120D, NLQ 2495,- 
STAR NL10. NLQ 3493.- 
Farvaband vaigfrit.. 75.- 
CentronicaVPC kabel 16Q,- 
Coranodora aer. kabel 90,- 

MODEMS m. interface 
UNIVERSAL 1232 1298,- 
300.600,1200,1200/79 OBV. 
UNIVERSAL 302 698.- 

300/300 kun Conmodora 



JOYSTICKS mm. 

switch aov JS 

m. 6 microswitchva 148,- 

DiekBox f.100 m. lao 109,- 

DiekBox f .50 3,3" 109,- 

DlokHacker 29.- 

80-teffnakabal f.C128 139,- 



- 1 




SWITCH JOY 
148 , — 



EPROMBRENDERE 

DELA II 698,- CITIZEN 120D 

ALCOTINI 64 CDANSK! ) 649,- 2493 . — 

EP R0HK0RT , brugek 1 ar 6 78 , - 



DISKETTER pr.lOi 



3,23" v.10 
33DD.CX 68.- 
DSDD.CX 78.- 
DSDD.CXF 89,- 

3,3": 179,- 
3" : 399,- 



v.40 
38.- 
68,- 
79,- 
169.- 
389,- 



v.100 v.20O 

48.- 42.- 

38,- 49,- 

69,- (FARVEDE) 

139,- 149.- 

379,- 369,- 



SOFT-PAKKEN t DK-WordProf aeaor . 
SpaedScript, 33-80. SpsedC&lc. HypraAeeemiler 
os DrawHaeter aamlet pa dlak KUN 75 , — 
Danaka manual «r pr. atki 35,- 

/DATAPLUS, BOX 17, 8970-HAVNDAL 06-470621 



KUNNE DU T/ENKE 
DIG AT SE 



M/ERKET PA DIT 
EGET SPIL? 

World Games soger programrrwer, grafiktegnere 
eller musikkompositarertil computerspil. Vi har de 
hgtige kontakter rundt omkring I verden til at fa net- 
op DIT spil udgivet. Nardet drejer sig om spil, er vi 
meget seriese. 

Kontakt Bo Petersen eller Carsten Hollose pa 
[01 520211 lok. 3345 eller 3347. 

3 Games et el regislrcei varemasrke fo» WorioWide Software 



DISKETTER, JOYSTICKS, 

PC SOFTWARE. DISKETTEBOKSE, 

RENSES/ET, AV TILBEH0R, KAMERAER M.M. 



swrrcHJWJS't 



- 6 microswitches 
■ muughedforaut0f.re 

- sugekopper 

- auto centrering 

- 2 fire taster 

- bade for h0jre-& 
venstrehAndede 

- ergonomisk design 

vejl udsalgspris incl moms 




FORHANDLERE S0GES - INTET SALG TIL PRIVATE. 



IFL ATLANTICA SOFTWARE 



CARSTEN HAUCHS VEJ 1 2, 9000 AALBORG 
TLF. 06 1 1 33 66 - GIROK0MTO 1 96 90 64 • BANK DEN DANSKE BANK 
FAX: OS 1169 16 4 TELEX 69766 LEMAN DK - ATTN JAN E SR0NDUM 




Mindscape - Amiga 

Sinbad and the 
Throne of the Falcon 



Du kan ikke lade vasre med 
at l0le dig lidt sentimental, 
da du sejler ind i den bugt, 
hvor du i sin tid Iserte at saj- 
le og laegge til i Damaron. 
Det er morke tider for landet. 

Som om den konstante trus- 
sel tra den sorte prins ikke 
var nok til at give de fleste 
mareridt, er kongen nu ogsa 
blevet forvandlet til en falk 
og dermed ude af stand til 
at regere landet. 

Det gaelder om at fa hae- 
vet forbandelsen sa hurtig 
som mulig. for jo laengere 
kongen befinder sig i fal- 
kens krop jo mere dyrisk 
bliver Man. Kan du rede kon- 
gen og samtidfg forhindre at 
Den sorte Prins overtager 
magten? 

Sinbad er ligesom de to 
foregaende spil 1 Cinema- 
ware serien et slrategispil 
med sma aktion see net, 
hvor man ma ty til joysticket 
for at klare problememe. Det 
meste af spillet foregar pa 
to store kort »The City« og 
»The World". 



Pa »The City« kan man 
skaffe sig et overblik over 
Damaron og omegn. De for- 
skellige haere er markeret, 
og ideen er nu at man skal 
forhindre, at Den sorte Prins 
overtager byen. Uheldigvis 
er det ikke hell sa let som 
det lyder (det er det jo naes- 
ten aldrig), for man skal 
samtidig tage hejde for de 
forskellige styrkers hurtig- 
hed og slagkraft. Jeg ma 
indramme, at det aldrig lyk- 
kedes for mig at daemme op 
for fjendens angreb, og jeg 
matte derfor gang pa gang 
se Damaron blive reduceret 
til stagger. 

»The World" bruger man, 
nar man skal flytte Sinbad 
fra sted til sted. Alle de inte- 
ressante steder er neml ig af- 
tegnet pa kortet og uden 
det, ville man meget hurtlgt 
fare vild. Nar man har fundet 
et sted, man synes ser 
spaendende ud, kan man 
med et let tryk pa venstre 
mus-knap kalde et forstor- 
relses glas frem og under- 
sege stedet nsermere. Nu er 
det en smal sag at afstlkke 
sin kurs og tage ud p& even- 
tyr. 



Sinbad er 100% menu 
styret. Dvs. ikke noget med 
at overanstrenge sig nar 
man skal op af iaenestolen 
og hen til tastaturet. Man 
kan veelge mellem tre menu- 
er: »Move To«, »Talk To« og 
uShow Men. »Move To« giver 
nsesten sig selv. Her far du 
nemlig en liste over de ste- 
der du kan rejse hen. 

»Talk To« menuen giver 
dig mulighed for at kommu- 
nikere med de personer. du 
rruader undervejs. Vaalg et 
navn og vendt et par sekun- 
der mens programmet hen- 
ter de fornodne oplysninger 
ind fra disk og vupti, kom- 
mer der et flot billede af den 
person, du anskerat snakke 
med. Selve samtalen er me- 
nustyret, og afheengig af de 
valg du gor, skitter personer- 
nes ansigtsudtryk. For at 
gore det hele lidt mere 
spaendende foregar kom- 
munikationen ved hjaelp af 
talebobler og programme! 
zoomer konstant ind og ud 
sa, at programmet faret me- 
re filmagtigt prseg. Den sid- 
ste menu (»Show»Me") giver 
en mulighed for at vaslge 
mellem de forskellige kort 



og se, hvor lang tid man har] 
igen. 

Sinbad har et megetl 
speendende persongalien. 
som raekker lige fra larrvl 
pens and og til en forfore-l 
risk troldkvinde. De forskeli*-! 
ge personer har forskellige! 
funktioner i spillet. 0nskerl 
man f.eks. at kunne faegtel 
bedre, gar man hen til Prinsl 
Harun for at fa gode radj 
mens »Old Gipsy« kan hjsefcj 
pe med at finde forsvundn 
personer og genstande.1 

Undervejs kommer ma-| 
ud for situationer, hvor ens 
eneste redning er hurtigj 
reflekser. Det kan f.eks. vaaJ 
re nar man bliver angrebeJ 
af vilde dyr, eller nar maJ 
skal rede skibsbrudne fra afl 
drukne. Nar det sker geeldofl 
det om at have joysticket I 
handen og nerver at stal. OM 
forskellige aktion spil er vaJ 
sentligt bedre end dem c«J 
er i D.OXC. og SDL Jeg blJ 
specielt glad for en scenq 
hvor man skulle rede Sinba 
op af en stor kloft samtio^ 
med. at man skulle untifl 
stenskred. Animationen 
denne scene er virkelig I 
ker og der er scroll i tre fM 
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j ner. Af andre sjove spil kan 
bla. naevnes faegtekampe- 
ne. Her sprsjter det med 

; blod hver gang man rammer 
en modstander samtidig 
med, at man horer digitali- 

[serede skrig. 



Grafiken i Sinbad er en 
hel del anderiedes. end den 
man ser i de andre Cinema- 
ware titler. Den er knap sa 
detaljeret og afvekslende 
som i de andre spil, hvilket 
sikkert har noget at gere 
med det store antal bag- 
grunde, som programmers 
ne har faet klemfc ned i ma- 
skinen, Animationen er god 



og der hviler e t professionelt 
prseg over spillet. Selve lyd- 
siden er ogsa i orden selv 
om melodierne godt kan 
blive en smule monotone, 
nar man har spillet et par 
gange. 

Alt i alt ma man nok kon- 
kludere at Sinbad er det 
bedste af de tre Cinemawa- 
re spil, jeg har set Indtil nu, 
og der er ingen tvivl om at 
»King of Chicago^ bliver no- 
get af en opleveise hvis den 
gode udvikling fortsaetter. 



+ Let at komme i gang 
Mange spil i et 
God grafik 

Forforeriske troldkvinder 
* Det kommer til at koste 
sved at spare sammen 
til dette spil. 

TIP: Brug ikke for megen tid 
pa at forsvare Damaron. 
Leer hellere at fsegte sa, at 
du kan vinde over Den Sorte 

Priris i den afgoreride duel. 

Grafik 85% 

Lyd 70% 

Praesentation 80% 

Underhoidning 80% 

Pris/Kvalitet 75% 

Thomas Fiil 



commodore 
AMIGA 

BUSYPACK 

TOTALSYSTEM 

■ et komplet 

admfnistrationssystem til 
danske AMIGA brugere 



Commodore AMIGA 500/1000/2000 

kombirteret med BusyPack 
okonom (system 
giver et uhyre drfftsikkert system 

til en pris 
der er til at forsta. 



^ENDELIG! ^ 



BUSYPACK 

komplet administratis system 



- fuldt Inlegreret, indeholdende finans. 
debitor, kreditor, fakturering og lager- 
styrlng. Markedets bedsle administrative 
system, BusyPack Ira Morcooi Data AfS. 
Rekvlrer speciatbrochure. 



5.900.. 



excl. moms. 



Jernbanegade 7 - 4700 Naestved Tlf. 03 72 68 88 
■ eller hos een al vore 260 lorhandlere rundt omkring I Denmark. 
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Vaelg det bedste og sikreste. Se det i praksis - og prov det . . . 




Bard's Tale 

Maskine: Commodore 64 
Pris: 

259 disk (findes kun pa disk) 



Bard's Tale kommer fra det 
kendte Interplay. Husker du 
Borrowed Time? Der er kun 
een ting, jeg kan saette fin- 
geren pa, hos Interplay. Det 
er deres karaktersset. Det er 
grimt! Man kan ikke kende 
forskel pa »a» og no« eller 
»A« og »R«. Det giver det mi- 
nus, at man skal laese en 
ekstra gang for at finde ud 
af, hvad der egentllg star 
(Indtii man har vasnnet sig til 
det), Band's Tale er en gam- 
rnel kending, hvis du kobte 
den, da den udkom i Arneri- 
ka i 1985. Den har dog forst 
taget sig sammen til at kryd- 
se Atlanten nu. 

Spillet kan forklares med 
3 bogstaver - RPG. For de 2 
lassere, der ikke ved, hvad 
roleplaying games (rpg) er, 
vil jeg kort forklare. Det er et 
ikke-computerspil (det fin- 
des dog ogsa pa computere, 
men i standard var del altsa 
uden!) Du styrer en person, 
du selv har konstrueret ved 
terningekast Denne person 
drager sa pa eventyr sam- 
men med nogle andre. (Man 
er som regel 5-7 stykker, nar 
man spiller). I eventyrerne 
slas man mod drager og fin- 
der magiske ting - svserd 



osv. Spillets popularitet (der 
er over 1.000.000 mennesker 
over hele verden, der spiller 
det!) skyldes de noje detal- 
jer spillet gar ind i. Man kan 
virkelig lade sit rigtige ego 
komme op til overfladen 
(hvilket som regel resulterer 
i ret sa omfangsrige volds- 
udovelser, eks: Hvordan for- 
hindrer man en lille man at 
flygte, nar man vender ryg- 
gen til ham? Nemt -hug fed- 
derne af ham!). Bard's Tale 
kommer i en paen lille eeske 
med 2 disketter (den findes 
Ikke pa band - og den vil al- 
drig komme pa band, ikke 
engang som multiload. Hel- 
digvis.). I kassen ligger ogsa 
en Mile handy manual. Derer 
god, men der er visse mang- 
ier. Sa er der et kort over by- 
en Skara Brae. Kortet er en 
Warn lille A5-sag. Fotokopie- 
ret. Det kan, og skal, dog 
bruges. Nar man har loadet 
spillet ind, skal man lave 
nogle personer, eller loade 
nogle ind fra den medffll- 
gende person-disk. Nar man 
I aver en person, skal man 
forst vaslge race. Sa far du 
dine evner skrevet pa skser- 
men i form af et tal. Der er 
vaardier for Styrke, IQ, be- 



heendighed, konstitution, 
held og helbred. Maximum 
er 18 (3 seks-sidede ternirt- 
ger), Alt efter hvilket erhverv 
man veelger, skal man (heist) 
have hoje point i visse ka- 
tegorier. Vil man vaere trold- 
mand, skal man gerne have 
en h0j IQ, mens en kriger ik- 
ke behsver at have sa ha\ en 
IQ. 

Nu starter lojerne sa. Hol- 
det gar ud i byen pa eget an- 
svar - og det er ikke diskote- 
ker, man render rundt pa, 
nar man gar i byen i Skara 
Brae... Byen er blevet ma- 
gisk forbandet af en gut ved 
navn Mangar. Alle hans 
monstre render nu rundt og 
draeber for sjov. Doden selv 
kommer ogsa efter dig i 
form af alle mulige (og umu- 
lige) monstre. Pa en gade 
ligger The Review Board. 
Her kan du blive vurderet af 
repraesentanter fra alle er- 
hverv. De kan sa give dig 
nogle nye trolleformularer, 
hvis du altsa kan bruge 
dem, eller trasne dig til lidt 
bedre kampteknik, hvis det 
er det, du har brug for. Nar 
man gar rundt i byen, stoder 
man ofte pa monstre, som 
man skal slas mod. Hvert 
monster render rundt med 
et par kroner pa lorn men - 
hvis du slar ham ihjel, kan 
du tage hans penge og pa 
den made spare sammen til 
det f lotte sva=rd, der hsenger 
i Garth's udstlllingsvindue... 

Pa kroerne i byen kan 
man fa sig lidt at drikke. 
Hvis du bestiller vin, beder 
krovaerten dig ga ned i kael- 
deren og finde en god flas- 
ke. Uhyggen breder sig, og 
den stiger en del, nar skaer- 
men melder "Insert Dunge- 
ondisk«... Jeg tror at den 
krovaert skal anmeldes til 
miljetilsynet. Der er fyldt 
med drager og andet klamt i 
hans kaelder - hvilket be- 
stemt har en darlig inflydel- 
se pa de fodevarer, der skul- 
le vaere sa uheldige at opbe- 
vare sig der. For at sastte 
prikken over fc'et er der ogsa 
direkte adgang til byens 
kloaksystemer fra kaelde- 
ren! Jeg vil dog Ikke anbefa- 
le at ga pa eventyr i k rov ®L 



tens kaelder. for hele holdet 
er kommel ned pa en nega- 
tic Armor Class! 

I hver ende af byen ligger 
en borg omgivet af hoje mu- 
re. Den ene er Mangar's og 
den anden tilhorer Kylearan. 
Hvem Kylearan egentlig er, 
ved ingen - men adgang til 
hans borg kan kun opnas 
gennem kloaksystemet - og 

der er farligt! 

Dette spil er en Action 

uden action. Adventure 
uden adventure. Det er lidt 
svsert at give den karakterer. 

Bards Tale er det bedste 
RolePlaying Game til dato. 
Hvis du kan lide at spille 
Dungeons & Dragons, sa 
kan du ogsa lide Bard's Tale. 
(Spillet er baseret pa Advan- 
ced D&D). Hvis du aldrig har 
provet D&D, bor du nok lige 
se om du kan lide spillet, far 
du kober det. 

Praesentationen har scoret 
hoj karakter. On-screen in- 
formation af hejeste kvalitet 
- ingen tvivl om det. Graf ik- 
ke n har faet praecls den 
plads. den skal have. Sma 
paene billeder. Darligt karak- 
tersset og darlig loadersy- 
stem. Bard's Tale er billigt, 
nar man tager spillets star- 
relse i betragtning. Spillet er 
endda bygget op, sa der kan 
udvides med en ny by og 
nye dungeons! Manualener 
lille og handy, der er dog vis- 
se mangier, men ingen fejl! 

+ Sterrelsen af spillet 
Mulighed for op til 6 

spiller e 

-r Ingen turbo. Borrowed 
time havde turbo, sa 
hvorfor har Bard's Tale 
ikke? 

Underholdning 90 

Presentation 92°'« 

Pris/Kvalitet 95%l 



Lars Jorgensen I 
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REPARATION 



Er microdatamaten 
gaet i stykker? 

Ring og la en snak 
Dm problemet, ©Her 
send datamaten til 
os med posten. 

Vi reparerer hurtigt 
og billigt og vi giver 
gerne et tiibud ferst. 

Vi saelger ogsa reser- 
vedele og tilbeher. 




GRONH0J 
elektronik 

v. Frode Harritz 
Holbergsgade 38 

7470 Karup 
Til. 06-66 1 1 56 



ABSALOM DATA 

01 67 11 93 
Abent Man-Fredag 12-19 



Lerdag 



AMIGA 

AMIGA Monitor 1081 



Commodore 128 D 
Commodore 128 



10-13 



dagsprls 
dagaprls 

6.150,- 
3.O50.- 



VIC 1570 diskettestatlon 
VIC 1541 



3.O90,- 
2.260,- 



AC! EpfomDrwnder 

Imulitprornmen T20,- 

REX 1 MB Epromkort 6>80,- 

BEX Varla-eptomkorl 1 flo,- 
EP-12B Epfomkort med 

Cartridge Maker 200,- 

PROLOQIC DOS CLASSIC 

1.X 1.200,- 



KOPIPROGRAMMER 

Burst Nibblef y. 1.5 240, 
eURTST-Nlbbl«r+FllemBSler330, 
SPEED Mibbler V. JL5 200, 
Disk - Tod V. 5.1 240, 
COPY 128 {C-12B+ 1571/70)2 50, 

The ICE Machine (moduli 3 SO, 



ABSALON DATA 

I telefon 01 67 11 93 



GRATIS PROGRAMMER TIL DIN PC 

Du tat over 700 programtitBf 
GRATIS 
Du (At over 7.000 K byte 
GRATIS 
Dei eneste du skal betale for. 
er diskellerne og omkostnmger. 
P'ogrammerne lylder t alt 
30 CompoFlex-dtsketler 
Ptisan for diskette' og 
omkostmnget er: 
PA CompoFtex dtshetter 
KUN KR. 895,- 

Disketteme Indeholder bl.i 
LOGO. LISP. FORTH, TeHstbe- 
fientiling, spll, masser at ft/ee/p*- 
programmer, assemblers, ikommu- 
nikationsptogram. 3D, musikpro- 
grammar, ex! batch, disassemble- 

re. Sprites, kalkulatlonsark og 
masser dokumentation. og mange 
andre spaandende ling. 



84 K i din C16 
Nu med omskifter til 16 K, 
sa alle de gamle spil virker. 

«Gar del selv*__ 



i Vi oat del- kr. 498,- 

Specielt til C16 med 64K.: 
Database disk/band 149,95 
Gratis spil medfalger. 

Turbo Load fra Robtek til C16 
plus 4 - loader 10 x hurttgere 

PHIS KUN kr. 99,- 



v7 har progr&mmei til bade 
C64/C128 og Amstrad 
OP TIL 20% BTLLIGEflE 



Super Eprom-braende-ren fra 
Alcotini med 4 braanae- 
spaendlnger 2716 • 27512 
og EEPROM's. 

Pris kun: kr. o49,- 
EPROM-kort fra: kr. 49,* 

Hvis du keber den hos os, 
sletter vi dine EPROM'er 
gratis det forste ar. 

EPROM'er har vi ogsa billigt. 



fed torudbelaling er at forsende/se 
GRATIS ellers er opkrasvnings- 
gebyref pi kr. 20,- 



Postbox 25 
Solv*nget 45. 2680 SoJrod Strand 

TH. 03 14 60 06 
». (ma. -Ir, 19-22,50. '5-20) j 



c 



DANSK MEDIA DATA 

Kochsgade 49, 5000 Odense C 
Tlf. 09 12 55 44 - Giro: 7 19 19 52 

Alle priser er incl. moms 



Abnlnratiden Mandril - Fradag 9-30-17.30 




Amiga 2000 

m. monitor 



kr. 14.998.- 



AMIGA 1000 (512)KB) 

Kr. 10.295,- 



Amiga 500 

Amiga Parallel Station 
Amiga Dobb. Station 
Amiga 256 KB RAM 
AMIGA MIDI Interface 



Kr. 
Kr. 
Kr. 
Kr. 
Kr. 



4.995.- 
1.895,- 
3.395,- 
595,- 
495,- 



HARDDISK SEAGATE 20 MB 

(Inkl. Controller & Kabel): 3.698,- 

Kvalitetsprintere: 

CITZEN 120 D Kr. 2.498.- 

Star NL 10 Kr. 3.298,- 

StarSD 10 (parallel interface) Kr. 3.498,- 
NEC P6 Kr. 5.448,- 

Alle priser er incl. 
interface 



Commodore printer MPS 1200 

Kr. 2998,- 



BETALING: Forud pa cheque/giro 



El. pr. efterkrav 



for begyndere 



Du star med dil nye modem 
i handen, og ved hvad sadan 
en tfngest kan, men du aner 
ikke hvordan at del fungerer. 
Straks flyver du over manua- 
len, men den er pa engelsk. 
Det kan jo vsere at der star 
noget 1 brugsvejledningen til 
128'eren, og straks styrter 
du over for at hente den, 
men ak nej, der star kun 
hvad ordet modem betyder, 
og det er jo ikke lige den 
hjaelp du star og skal bruge 
nu. 

Hvis vi starter helt fra 
bunden, sa vi er sikre pa at 
fa alle med fra starten, sa er 
selve ordet modem sam- 
mensat at to engelske ord, 
nemlig MOdulator, og DE- 
Modulator. En MOdulator er 
den funktion i dit modem 
der omsaetter dine tegn til 
bit, som jo er nuller og et tal- 
ler. En DEModulator ger sa. 
lige det stik modsatte. den 
laver nemlig nuller og et- 
tallene om til tegn igen. Men 
tor at kommunikere med en 
anden computer/et andet 
modem, skal du sikre dig at 
computeren/modemet i den 
anden ende kan forste dig. 
Nojagtig som vi mennesker 
har hvert vores sprog har et 
modem ogsa et sprog, som 
der kaldes Baud (udtales 
bO). Men ikke nok med det, 
den taler ogsa i forskellige 
hastigheder, sa der ma igen 
laves en opdeling. Det mest 
normale som leeserne at 
dette blad vil fa brug for er 
alle hastigheder mellem 300 
og 2400 Baud. 

Hvis du kalder en base op 
med 300/300 Baud, betyder 
det at du har mulighed for at 
sende og modtage med 300 
bits i sekundet (svarer til 
37,5 tegn i sekundet). for 
hver 7 eller 8 bits du sender 
(det mest normale), bliver 



der sa lavet en pause, denne 
pause kaldes en stopbit. Du 
kan selv, nar du ringer ba- 
sen op, bestemme hvor 
mange stopbit du skal sen- 
de med. Hvis vi gar tilbage 
til de 300 Baud, kan vi tage 
et regne eksempel pa hvor- 
dan man regner ud hvor lang 
tid det vil tage at uploade et 
program. Hvis vi nu siger at 
vi har et program liggende 
pa 12 Kb, som vi gerne vil 
have uploadet, og vi kalder 
op med 300/300 Baud, sa vil 
programmet vaere overfort 
pa 5 minutter og 20 sekun- 
der. Hvordan finder man sa 
ud af det? Jo, du tager og la- 
ver 12 K om til byte, sa far du 
12.000, det ganger du med 8 
(8 databit), og dividerer med 
300 (300 Baud), sa far du 
320, sa siger du 60 op i 320. 
da du ikke kan dividere det 
med 60, sa far du 5 minutter 
og 20 sekunder. Simpelt nok 
ik? Dt vil sige at hvis du hav- 
de kaldt basen op med 
1200/1200, havde program- 
met vaeret overfart pa 1 mi- 
nut og 20 sekunder, eller 
endnu bedre hvis du brugte 
2400/2400, sa ville det have 
overfort I et lyntempo af 40 
sekunder Nu star det klart 
at det gaelder om at bruge 
den storst mulige hastighed 
nar man up/downloader. 

Det er ikke altid at der 
star, hvad en base er indstil- 
let til at sende og modtage 
med i tal, men tstedet ved 
hjaslp af en kode som for 
eksempel kan veere V21. De 
forskellige koder er oversat i 
nedenstaende lille lists. 

V21 = 300/300 Baud ccitt 
V22 = 1200/1200 Baud ccitt 
V23 = 1200/75 Baud ccitt 
V22bis= 2400/2400 
Baud ccitt 



Bell 103 = 300/300 Baud bell 
Bell 212 A = 1200/75 
Baud bell 

ccitt = Europaeisk standard 
Bell = Amerikansk standard 

Hvad du muligvis ogsa vil 
fa brug for er koden V24, 
som er en betegnelse af en 
greensef lade/interface, som 
eksempel vis kan vaere at 
RS232 stik. 

I tabellen over de forskel- 
lige hastigheders koder, er : 
der ikke angivet ti I mere end 
2400 Baud, da det nok j 
den hastighed som man 
hajst kan forvente at kare 
med pa det danske telefon-l 
net som det er idag. Telefon- 
nettet er bygget sadan op, 
at det er beregnet til at mod-! 
tage svingninger der ligger 
mellem 300 og 3400 Hz. si 
den stprste hastighed det er 
muligt at kare med sikker-; 
hed, ma blive 2400 Baud I 
Full Duplex. Det er ikke 
darligt at man Ikke kan ko 
over 2400 Baud, for hvis du] 
tager lidt syd pa, og brugeij 
modem der, skal du vae*- 
heldig hvis du kan kalde enj 
base op med bare sslle 300) 
Baud, uden at fa forstyrreij 
ser pa linien. Det er faktr 
sadan at Danmark har et 
verdens bedste telefonn 
og vi betaler ikke sa meg: 
for at have det, sa det vil v 
re ubehevlet af os at kla. 
over faciliteter \ 
ligevel vil kore over 2~" 
baud med sikkerhed, kan di 
blive tilsluttet noget nyt som 
KTAS korer med. Det er efl 
sakaldt APL lednlng sod 
udelukkende er beregnet ^ 
at sende og modtage da: 
sa pa dette lukkede net. 
det vaere muligt at sende 
er de 24O0 Baud som vi 
vant til det offentlige f 



COMPUCASE 64 D 



5 af fordelene: 

* PC-look 

* Last tastatur 

* Ingen lose ledninger/ 
kabler • kun een netledning 
Indbygget stramforsyning 

- Taend/sluk pa een kontakt 

* Plads til extra diskettestation 

- modem m.v. 



Vejl. 

Udsalgs- 
pris 



1395, Incl. moms. 



GIV DIN COMMODORE 64 ET PC LOOK 
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Jernbaneqade 7 - 4700 Nsestved T|f, 03 72 6& ( 
- elter hos een af vore 260 tortiandlere rundt omkring i Danmarfc. 




af diskette** i maengder DISKETTER, PLATINUM UNIVERSAL 

100 - 20.000 dag-dag. JOYSTICKS, M.M. 

IMPORT - EXPORT Nu ogsa Harddisc/ Hardcards 



Nardu kalderen base op, 
sa ssrg altid for at kalde op 
med den storst mulige has- 
tighed, som du har mulig- 
hed tor at bruge. Du skal 
dog ogsa sikre dig at basen 
kan kore den hastighed. 
Grunden til at det er en stor 
fordel, er naturligvis at det er 
dyrt at ringe med telefon 
(KTAS har faet nye priser pr. 
1. januar, det kunne godt 
vaere at du skulle se dem). 
Et andet godt rad til at spare 
pa regningen kan vsere, at 
du venter med al ringe til ba- 
seme til efter 19.30, da det jo 
der er billigst at ringe. Det 
naeste rad er, at hvis du skal 
lave en lang tekst til en ba- 
se, sa brug forst et tekstbe- 
tiandlingsporgram til at 
skrive teksten pa, sa kan du 
senere sende filen til basen. 
Pa den made sparer du ogsa 
telefontid, og det er vi jo aile 
0mme over for. Hvis du sa 
skal laese en lang tekst, kan 
du »tage det med dig hjem«< ( 
og laese det igennem, og 
hvis der sa skal svares pa 
noget, sa kan du bare ringe 
op igen. Du bedes iovrigt be- 
maarke, at hvis du skal bru- 
ge de danske baser om afte- 
nen. ma du tit ringe forgae- 
ves, da der er et stort pres 
pa baserne om aftenen. 
Nogle baser har pa det 
grundlag faet installeret to 
indgaende linier (Magna ba- 
se), mens andre taenker pa 
at indsaette en ekstra linie. 

Det at »lege« med mo- 
dems bliver mere og mere 
populsert herhjemme. Det, 
der bare for et ar siden var 
noget som gik os hjemme- 
computerfreaks over hove- 
det, er nu ved at blive meget 
udbredt herhjemme. Et af de 
mest populaere modems til 
64'eren har saledes solgt 
lidt over 1000 stk. i den sene- 
re tid. Ja, du gaettede rigtigt 
hvis du skod pa miracle's 
MultiModem. Fordelen ved 
: dette modem er, at det har 
terminal softwaren indbyg- 
get i selve modemet, og er 
aitsa lige til at skubbe ind i 
Cadridgeporten. Der korn- 
mer flere og flere nye model- 
ler pa markedet. men Multi- 
Modemet har den fordel at 



den har nogle af de gaengse 
hastigheder, og sa er det 
slet ikke sa dyrt. Men mon 
ikke vi snart far et par andre 
modems pa markedet? 

Hvad er sa fordelen ved at 
bruge et modem herhjem- 
me? Flere og flere mennes- 
ker finder ud a* at det er 
sjovt at bruge et modem. I 
stedet for at lukke dig inde 
der hjemme pa dit compu- 
tervaerelse, kan du med et 
modem komme ud og fa 
kontakt med andre brugere, 
som maske netop ogsa har 
den computer som du bru- 
ger, og sa kan I igennem ba- 
sen udveksle erfarlnger. 

Mange baser har omrader 
hvor du kan laese hotte ny- 
heder til din commodore, du 
kan ogsa hente programmer 
hjem til din computer ved 
hjaelp af modemet. Du kan 
leese softanmeldelser, og 
meget meget mere. Du skal 
bare huske pa at nar du har 
hentet et program hjem til 
din computer, er der jo en 
der er kommet med det til 
basen. Derfor skal du altid 
hvis du har et program som 
der ikke ligger pa basen, 
-SBrge for at du far sendt det 
til basen, ellers kommer der 
jo aldrig nogle nye program- 
mer. Nar du uploader skal 
du vaere opmaerksom pa, at 
hvis du uploader en piratko- 
pi til en base, vil de fleste 
sysopper (star for SYStem- 
OPeratoer, det er ham der 
har med basen at gere i dag- 
ligdagen) smide dig af bru- 
gerlisten, sa du ikke mere vil 
kunne fa adgang til den ba- 
se. Der er ved at blive opret- 
tet en ny sammenslutning, 
sa hvis du er blevet smidt ud 
af den ene base, vil du auto- 
matisk ogsa blive smidt ud 
af de andre. 

At veere Modem-freak 
teelter rigtig godt pa telefon* 
regninge, og det kan resulte- 
re I meget reducerede lorn- 
mepenge nar KTAS sender 
deres kvartarlige mareridt 
ud. En lesning kan vaere at 
fa sat en telefonteeller op 
(det falge jeg mig selv nod- 
saget til). Den koster 755 
kroner, men det er helt op til 
dig • og dit modem. 



Noget du nok nu er be- 
gyndt at tesnke pa, er hvor- 
for det egentlig hedder eks. 
1200/75. Hjaelpen er pa vej. 
Det tal de star foran skra- 
stregen er den hastighed 
som du modtager dine infor- 
mationer med, mens det tal 
der star bagved skrastregen 
er den hastighed som du 
sender med! 

Puuuhaa, taenker du sa, 
det ma da vist vaere mere 
end rigeligt, men det er det 
ikke, for der er noget vi har 
glemt inden for «sporten«, 
som er meget vigtig, og det 
er begrebet DUPLEX. Der 
findes tre former for duplex, 
sa vi gar igang med den far- 
ste: 

Den ferste vi vil besksefti- | 
ge os med er HALF DUP- ! 
LEX, som betyder at man 
bliver nod til at skiftes om 
telefonlinien. Det vil sige at 
man kun kan sende en af 
gangen, og det er jo ikke 
smart nar det gaelder om en 
database hvor det geelder 
om at kommunikere med hi- 
nanden. Man kan sammen- 
ligne det med en walkie tal- 
kie, hvor man ikke har mulig- 
hed for at snakke i munden 
pa hinanden. 

Det bringer os hurtigt over 
til den bedre del der hedder 
FULL DUPLEX, som er nar 
basen og modemet kan 
kommunikere sammen pa 
en gang, det vil sige at de 
kan udveksle »meninger« 
mens at du skriver til den. 
Den bedste sammenligning 
man kan give der, er vel en 
almi ndelig telefon, hvor man 
har mulighed for at snakke i 
munden pa hinanden. 

Simplex er en stor ulem- 
pe (det kommer selvfelgelig 
an pa hvad man skal bruge 
sit stakkels modem til), da 
det betyder at man kun kan 
kommunikere den ene vej, 
og ikke den anden. Det vil si- 
ge at det er en form for en- 
vejskommunikation hvor du 
kun modtager. og ikke har 
en aerlig chance for at for- 
teelle hvad du mener om det 
der kommer op pa skaer- 
men. Dette vil du nok kom- 
me til at bruge mindst som 
modemfreak. 
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En skattekiste af abonnementstilbud! 



Du kan frit vaelge mellem et tekstbehandlings- 
program pa disk eller 2 FIREBIRD Silver Range spil 
pa band. 

Tekslbehandlingsprogrammet er BWW ■ Tekst I til 
C-64, der har en vaerdi af kr. 398,-. 

VII du hellere have spil pa 
bind, far du 2 TOP-SPIL 
udvalgt blandt de bedste 
af FIREBIRDS SILVER 
RANGE, det drejer sig om 
top-titler til C-64 som 
THRUST II, Park Patrol 
osv. 



35£ 



tegn 

abonnement idag! 



Oven I dette er abonnementet 
over 100 krone* bllllgere end 
andre Commodoreblade, nem- 
Hg kun kr. 228.-. 

(Hvls du vil have bade 2 band 
og disken kan du Istedet indbe- 
tale normalpnsen pa abonne- 
mentet som er kr. 285,--) 

Ekspedltlonsttd ca. 14 dage 
fra mdbetalmgen. 

Tilbudet gaalder hele JUNI og 
JULI. 

Klip dig frem til din abonne- 
mentsgava, 2 band eller 
disketten. Valget er dit! 
KLIP UDI 




kun kr. 228,- 



\For 19 kr. om maneden kan du hotde dig a iour med alt hvad 
\dor vedrorer din Commodore computet. 



wtvis du tegner abonnementpd ic RUN. ter du biadet leveret 
uned posten og sparer samUdig 20°/o i forhold til fosbladspri 
fBen. Etarsabonnement koster kun kr. 228,- for 10 numre - du 
\sparer alts$ kr 57, ■ hvilket svarer til 2 numre gratis 

Send kuponen i dag ■ eller ring til vor abonnementsafdeling: 
Yt 95 56 95. Oorihe Cbri&tensen 



JA TAK! 



IC RUM 



Jeg Brisker at tegne heldrsabonnement p& RUN, sa leg auto- 
matlak fir biadet tilsendt med posten. Normalprls kr, 285,- 
incl. moms. 



SPAR 20%. Introduktionsrabat kr. 228,- inch moms 



Wavn 



Stilting _ 



Adresse 



Postnr.. 



Klip kuponen ud og send den I en lukket kuvart til 

IC RUN • Torvegade 52 • 1400 Kebenhavn K 




Boost DOS 



Rent dansk produkt 



Boost DOS 

Kort redaktionens afslut- 
ning modtog vl dette nye su- 
per turbo til 64/128'eren. 
Hurtigt f rk jeg splittet min 
128'er ad og pravede at sset- 
te en IC (RUN!!) kr eds i 
computeren, men ak. Det 
var en 64'er version af turbo- 
en jeg havde faet, sa der var 
intet at gore. I lobet af 15 mi- 
nutter havde jeg sa faet 
fremskaffet en 64'er, sa nu 
skulte der testes. Men igen 
ak. Den 64'er jeg havde faet 
fingrene i havde selvtelgelig 
ingen sokler sa jeg kunne 
skifte IC'erne ud. Sandag 
morgen klokken 10 fik jeg sa 
leveret en 64'er - med sokler. 

Jeg tog sa\ manualen i 
handen for at fa hjaelp til 
monteringen af systemet. 
Det var en forbloffende ople- 
velse at sla op i brugervej- 
ledningen og laese dansk. 
Endelig en manual pa 
dansk, lad os habe at dette 
vil fortsaette. I brugervejled- 
ningen star naje beskrevet 



hvordan du udskifter de en- 
kelte dele i bade computer 
og diskstation. Dette har de 
gjort ved bade tegninger og 
tekst. Meget opfindsomt. Ef- 
ter 7 minutter med monterin- 
gen af systemet var det sto- 
re ojeblik sa kommet. Virker 
systemet nu. eller skal jeg 
breende endnu en computer 
af i min tid som Commodore 
bruger?? 

Boost DOS korer der ud af 

Pu - ha, jeg skulle ikke brsen- 
de endnu en 64'er af. Syste- 
met startede op som intet 
var sket med computeren. 
men heldigvis var der noget 
i opstartbilledet som viste aj 
der var sket noget. 0verst pa 
skaermen stod der nemlig 
nu at du nu havde monteret 
Boost DOS i din computer. 

Det du nu sa vil finde ud 
af er sa, om turboen nu ogsa 
virker som den skal. Til din 
hjaelp er der pa side 12 i den 
medfalgende brugervejled- 
ning et test program som du 




skal tore for at du kan se 
om du har faet installeret 
Boost DOS korrekt. Man far 
fundet en diskette frem, og i 
det man saetter den i drevet 
begynder diskettestationen 
at kore. Den sarger for at 
laese/skrive hovedet kom- 
mer helt ind pa spor 18 sa du 
hurtigt kan fa din directory 
frem fra diskettea Vi tager 
en directory frem. og loader 
et program ind. Pa" under 3 
sekunder kom programmet 
pa 88 blokke ind i compute- 
ren, ikke darligt. Lad os 
prove at ligge det samme 
program ud pa samme dis- 
kette... Wauu, pa. mindre end 
5 sekunder fik den lagt prog- 
rammet ud pa disketten 
igen. Her skal man ogsa 
teenke pa. at programmet la 
nederst pa disketten, og der- 
for vil det ogsa tage lidt tid 
for den finder programmet, 
og denne tid er taget MED i 
min tidsregning. 

Alle aktiviteter pa disket- 
testationen gar hurtigere. 



Det er ikke bare ved ind og 
udleesning, men ogsa vedi 
andre operationer pa disket- 
ten. Eksempelvis tager en. 
Verify omkring 10 sekunder. 
og arbejdet med SEQ filer er 
i gennemsnit mellem 8 og 10 
gange hurtigere end nor-i 
malt, men dette afhaenger 
naturligvls ogsa af program- ( 
met. Se de korrekte acces tw 
der pa skema 1 

Alle ind og udlaesningefl 
med det nye Boost DOS for*, 
lab fejlfrit. Alle de program* 
mer jeg pravede p3 (save^ 
originaler som basic proJ 
grammer) virkede. ogsa ved 
opstarten af selve program- 
met. 

Ikke atene turbo 

Hvis man tror at Boost DOJ 
kun er et turbo system, si 
kan man meget hurtigt trd 
om igen. Boost DOS had 
nemlig mange sma og fikal 
rutiner indbygget. Lad of 
kikke pa nogle af dem. 
Blandt mange andre srvi 
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a! Boost DOS er 3SSS software 



SKEMA 1: 








Ovp rfor^pl^tiripr* 


CRM 

will" 1 


BOOST DOS 


FAKTOR 


202 Blokke Load 


128 sek. 


5,0 sek. 


25,6 


202 Blokke Save 


139 sek. 


7,1 sek. 


19,6 


Do. men med verify 


159 sek. 


9,1 sek. 


15,3 


664 Blokke format. 


88 sek. 


12,1 sek. 


7,3 


Do. med verify 


OB 

88 sek. 


19.D sek. 


4,5 


202 Blokke Scratch 


24 sek. 


4,2 sek. 


5,7 


664 Blokke Validate 


99 sek. 


14,1 sek. 


7,0 


SEO Load 






10,0 


SEQ Save 






8,0 


REL Load og Save 






3,5 





IC RUN har faet fat pa et nyt rent Dansk produkt. Det er en fast- 
loader, som du kan bruge ved kombinationen af en Commodore 
1541 og en Commodore 64/128. Thomas Wilhelmsen har brugt et 
par dage pa den nye tingest, og laes her hvad han fik ud af det 
nye danske produkt. 



[programmer har Boost DOS 
idbygget et kopierings- 
program. Som omtalt i ma* 
ualen til programme! er det 
neget staerkt kopipro- 
(ram. 

Efter en grum tid. hvor jeg 
ede at det ikke virkede, 
Slev Boostkopi endelig Isest 
nd fra diskettestationens 
om. Boostkopi starter nu 
p. og du far menuen i hove- 
et med i alt tre forskellige 
ader at kopiere pa, som i 
anualen er beskrevet pa 
■plgende made. Normal kopi 
pager det meste) f Boost ko- 
(for de harde), og halv 
|lpors boost kopi {for de rig- 
Ig lede). Jeg ma nok heltere 
|bgsa gore opmaerksom pa, 
t der i manualen star at det 
kke er tilladt at piratkopiere, 
■en kun lave sikkerhedsko- 
Ker til eget brug. Jeg kunne 
ke nsere mig, og ville prove 
kopiere et originalt pro- 
am med en fantastisk pi- 
Wbeskyttelse pa. Min store 
det lykkedes sorme. 



Jeg kan roligt skrive under 
pa at det er et staerkt kopi- 
program, men husk, ingen 
piratkopier. 

I Boost DOS er der ogsa 
indbygget en meget god 
maskinkode monitor. Du 
kender den jo nok, hvis jeg 
nasvner navnet supermon 
for dig. Med supermon er 
det muligt at gsre alt. Du 
kan scrolle bade frem og til- 
bage i maskinkoden, og ret- 
te i den med det samme. 

Jeg blev en del klogere 
ved at klkke i den 8 siders 
vejledning der er til syper- 
mon i manualen til Boost 
DOS. Sa bare ga i krig, der er 
noget for enhver. 

Og mere endnu 

Boost DOS har ogsa en 
masse ekstra funktioner. En 
af de bedre og smarte ting 
ved systemet var, at der var 
indbygget dansk karakter- 
sset i systemet. Dette sker 
ved at du ogsa skal sklfte 
karaktergeneratoren ud i 



computeren far at du starter 
Boost DOS op. 

Systemet har omkring 30 
DOS kommandoer. Der i 
blandt formattering med 40 
spor (giver dig 749 blokke pa 
hver diskette), beskyttelse af 
filer, og reparering at ode- 
lagte SEO filer. Du kender jo 
problemet hvis du kommer 
til at slukke for computeren 
mens at der er en fil aben ud 
til diskettes Ved en dos 
kommando kan denne fil 
igen bruges, og stjernen ud 
for navnet fjernes. 

Systemet har ogsa belag- 
te funktionstaster nar du 
starter computeren op. Det 
er ogsa muligt for dig selv at 
definere nogle funktionstas- 
ter. Dette sker med et med- 
folgende basic program der 
star i manualen (pa nuvas- 
rende tidspunkt var Boost 
DOS dog sa nyt, at program- 
me! ikke var faerdigt, men 
det lovede Morten Bech fra 
3SSS at det ville vaere, nar 
du laeser dette). Der er mas- 



ser af ekstra basic komman- 
doer indbygget, og sa er der 
ogsa mange forskellige for- 
mer for reset af computeren. 
Konklusion 

Med det nye Boost DOS er 
du ikke pa afveje. Systemet 
kunne alt hvad der var lovet 
om det, og i forhold til pris 
og kvalitet er den et paant 
stykke foran sine konkurren- 
ter_ Der medfolger en yderst 
gennemarbejdet manual pa 
50 sider, og hvis du Iseser af- 
snittet om montering godt 
igennem, kan du sagtens 
selv montere Boost DOS i 
din 64/128'er. Af erfaring ma 
du hetlere huske at sige hvil- 
ken computer du skal bruge 
Boost DOS til, for ellers kan 
du ligesom jeg, risikere at fa 
en forkert version af turbo- 
en. 

Boost DOS er saerdeles 
anbefalelsesvaerdigt, og 
burde efter min mening er- 
statte det turbo jeg har sid- 
dende i mit diskdrev 1541 nu. 
Thomas Wilhelmsen 
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COMMODORE-GUF 

FRA DIN COMMODOREEXPERT - SPECIALIST I ELEKTRONISK TILBEH0R 



< 



DEN ORIGINALE = 

- Del profe ssional^ copymterlace 

1t El ny! og spaandende kopivcerkioj, der kopi- 

erer ALT tapesoftwore direkie meliem 

2 d alasetler Sa lei er det: 
* CO~PY 2O0O ulsluttes Commodore 64/128/VIC 

20's casseiiepon og id almindeiige dataseiter 
1.- Koplerer ogsa uden at man loader 

med under Kopieringen;~3elef 

nok blot ai siana 

daiasenetne. 



ft COPY 200O er el asgte 
dansk kvajiielsproduki 
I not son kabmel lit kun 



alige datasetier 
ider j^^^ 



148.- 



NBI Fas ogsa udonkablnet tor kr 99.- 



fi U LT □ 0 U i 



^ TURBO 



Sxlg din ordbog og kob el dansk XurbomoduU 

Indenolder i a 

ft 2 tapeturboer. ABC*flash og Turbo 
ft Faslload til I54reren 
ft id sekundets lormattenng 
ft 3 auiomaiiske 

kcHMpfogrammer. 

COPY DISK-TAPE 

COPY TAPE-DISK 

COPY DISK-DISK 
ft Belagte tunktionstaster med 

mubghed lor selv at detinere 
ft Indbygget reselknap (reset 
* Elektronisk romswilch 
Del hele er seMofgedg 
luioi menustyrei 




298.- 



• ABC-lapeturbo 

• Turbo H-iapeiurbo 

• Koplprogram lape^aps 

• Delinerede r-taster 
1 Reselknap (reset II) 

• Elekironisk ROM-switcn 
- optager ingen hukommeise 

• Dei heie er seMolgelig luidt menusiyret 



KUN 



POWER 



A. 



TO THE 
PEOPLE 

TapelurbO 

Diskturbo (6 gange hurttgere) 
Super basic- tool 

Super gralik-dump III MPS 80 1 ■ 802 803 
Disk- tool 

Aviinceroi Maskinkodemomtor 
Power reset med kopimulinhed Hi 
bade tape og disk 
Super kompaiibsi 
Ny udlOfliq 
dansk manual 

ftosl HI BkyoTM I "SOFT" nr 6 - 1M6 




Det populsre Freeze- 
Frame i den nyeste op- 
gradering, MK IV 

Det mest kraflfuloe mutii-funktions-kopimooul 
Features-. 

ft TAPE-TAPE backup 
ft TAPE-DISK backup 
* DISK-TAPE backup 
ft DISK-DISK backup 

ft Freeze-frame -compressor det (a> proyranv 

mel til ai (ylde mindre 
ft Lei ai bnuge Tryk pa Freeze-knappen og 

kopierlngen er I gang 
ft Hign-speed savor 

o Den nye MK IV -version kopierer ogsa pro- 
grammer med antifreeze og programmer i lie- 
re dele som t eks Winter Games. Silent Servi- 
ce m.fl, 

ft Alfe backup filer Kan reloades uden Freeze- 

Frame 
*DisHurbrjOQl96ek 
Form alter «nc Kun kr. 
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FINAL CARTRIDGE 



< 



Disk- og tape-turbo 
MaBkinkodemonltor 
24 K-RAM ekstra (bankswnching 
Skaarm-dump pa pnnter 

Basic- vsrktoj 

Freeze, suporkopi - 
mulighed lil og fra bade band og disk 
Ogen masse mere 
Se den slore 
an nonce andotsteds 
biadot 



g disk^^^* I 
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^ DOLPHIN-DOS 

/ i Saatiet nyt Hv i den slove 1541 

Dolphin-DOS er pa tngen Ud ttfevet det mest pop.uleere nurtlgload 
system ui 1 54 1 og det er absolut Ikke uden grund, se blot her 

* 30 gange huriigete load (PRC-tiler) 

* 12 gange hurttgere save (PRC -tiler) 

* 10 gange hurllgere load 1 (SEQ-tiler) 

> 8 gange hurtigere save (SEQ-lilet) 

* Mange ekslra-kommandoer (BASIC og DOS) 

* Maskin kodernonilor 

► Centronics-interlace 
ft Udvidei skayrmeditoi 

* Quick -formattenng 

* 100% program-kompatioei 



erte og meget mere aap 

(At du lor kun ^OWi" 




SLIMLINE 64 

Er du traat af at se pa din gode, gamte 
"broakasW sa giv den et nyt, smart ka- 
twiet. der tllmad far tastaturat ned I den 
rtgiige sknvehojde. Med Slimline 64 Oli- 
ver den "garnie" 64'er sa smart, ai selv 

en 64 ll-ajer bliver gron I hovedaial mts- 
undetse. Slimline 64 monterer du selv 
mea en skruetraakker pa kun 5 mmuller 
Moeilenrvgsanvisning og skruer medfol- 

ger 



GIV DIN64'ER EN 
PLASTISK OPERATION! 



^Dolprii^DaSu^i^ ^ 



Kun kr. 
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DISKETTER med 6 ars garanti 

ptomberei asske med labels _ 

68. 
78. 



v; 



SSDDIOstk 

DSDDIOstk 

Ved kob at 100 stk medloiger grails 
StskaoDior og diskeneboxl 



DISKDOBLER 



"VI 



Solid tang, der kiipper et prasast. lirkantemak 
i disketten. sa den ogsa' kan bruges pi^ 
bagsiden I lMi'eren. 



DATASETTE 

Bindoptager til Commodore. Solid 
udgavs med lyd. OA O 

To Srs garanti. KUN On 1 



KUN 
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DISKETTEBOX ' 

Mea piasikon. det muhggot 
lorskydning a) U disketter 
ad gangen, gtvoi stor 
disketteovers»gl 
tncl las og nogler 

168.- 



OISC DISECTOR V 5.0 

Super Oi5kbachup- og tool-diskette 
3 & S min-ntbWer, der tare virkei' MeO parametre. 
tools og all, hvad du behover lot a a 

al lave "sikkerhedskopier" ^fcfQ m m 



TURBO PRO Kunkr 

Joysiickel. tM' hotOei' 
• 6 ffiltroswilchea 3 llrWAWuf 
■ fro'BSSionei eroonomik 



SAMPLER 64 




SAMPLER 64 COMdrum 

795.- 198.- 



ft Indeholder ny lydchlp, som siellef^ig^^^^ 
sland lil at konkurrere med prolessio- 
nelle musikere. 
ft Mulighed lot teverDeration. ekko og 

dalek voice som 'live effects' 
ft Mulighe d lor at spille pa keyboard med 
den sampieda lyd. 

* Alls lyde og keyboard -sekvenser kan 

saves og loades 

^ Ved kebet al Sampler 64 medfolge< 
ogsi mikrolbn, sDk bl sterooanlajg/iyd 
l f|emsyn, dansk vejlednlng og sort- 
ware pa band ellor diskette 

* Ved kobel al programme! COMdrum 
til Sampler 64. far du ogsa en avan- 
ceret rytmeba*/tfornmesa3t 



OBS! 



VI lorer masser al andre 
spaendende varer t»l 
Commodore 
Rtng eller skriv 
efter vore-s gratis 
kataloo' 

FORHANDLERE 
VELKOMNE 



DIN COMMODOREEXPERT 



Postordre til hele landet 



BfTIP-DflTfl 

Postbox 41 

3330 Gorlose- Poslgiro 1 9062 59 

□2 17 61 □□ 

Ait er med 1 firs garanti. 

Aile prlaer er INCL 22% MOMS. 




IC RUNs medarbejder har 
som den forste faet fat pa 
det eneste eksemplar der 
findes af X modem til Multi- 
modem 64, og bringer dig 
her en exklusiv test. 

Jeg var stolt da jeg en 
torsdag eftermiddag kunne 
hente de meget efterspurgte 
X-modem dlsketter til Multi- 
mode met. Efteren forsinkel- 
se pi over }fy ar var de ende- 
lig kommet. Forelobig fin- 
des der kun denne version i 
landet men det ventes at X- 
modem disketteme vil vaere 
i handlen omkring 15.-25. 
maj til en pris af 298,-. 

X-modem - bare lykken 

Efter en halv times togtur 
kunne jeg seette mig tilbage 
I stolen og studere min nyer- 
hvervelse. Jeg fik pakket 
disketteme ud, og flk sat X- 
modem C64 i mit diskette- 
drev og fik startet compute- 
ren op, Sa kom menuen 
frem, og for ferste gang no- 
gensinde kunne jeg bruge 
kommandoen F2 for Load 
additional Features. 



Her er det ogsa en fordei at 
der er turbo pa den diskette 
med X-modem. sa man ikke 
skal vente pa den slove 1541. 

Nar du har kort program- 
met ind, kommer den saed- 
vanlige menu sa til syne, 
men denne gang med en Mi- 
le asndring som du maske 
ikke engang vil opdage lige 
med det samme. Under 
punkt F3 star der nu »Termi- 
nal with X-modem«. Ju hu, 
nu kan mit multimodem ta- 
re med X-modem. Hvis du 
vaelger F3 for X-modem, far 
du bare den almindelige 
procedure som nar du skal 
kalde baser op. Efter at have 
Indstillet modemet til at kal- 
de op med, og du er kommet 
OnLine, kan du nu for forste 
gang komme over i filafsnit- 
tet og Downloade samt up- 
loade med dlt Multimodem 
64. Jeg pravede at downloa- 
de tre filer med X-modem di- 
sketteme, samt at uploade 



tre, og alle disse operationer 
lykkedes fint. Det var en un- 
derlig fornemmelse at man 
pludselig kunne downloade 
programmer med mit gode 
gamle Multimodem, men 
det var da ogsa pa tide at 
denne funktion kom de 
mange brugere af multima 
demet til gode. 

Den medfelgende 
manual er pa engelsk, men 
der vil hurtigst muligt kom- 
me en dansk manual til 
programmet. Der findes og- 
sa en diskette pa markedet 
nu, der kun virker til multi- 
modemet hvis det sidder i 
en Commodore 128. Denne 
diskette giver dig mulighed 
for at bruge en standard ter- 
minal der hedder VT-100. Ud- 
over dette far du nu ogsa 
mulighed for at kere med 80 
tegn pa skaermen. Dette vir- 
ker dog kun hvis du har en 
rigtig 80 tegns monitor til- 
sluttet til din 128'er. Selvfel- 
gelig er der ogsa i denne 



f pakke en funktion, der giver 
dig mulighed for at up og 
down loade med X-modem, 
sa du ogsa kan fa 128'er 
programmer med dig hjem 
fra basen. 

Konklusion 

Med de nye X-modem til din 
Commodore 64/128 og dit 
Multimodem 64 er du godt 
hjulpet. Du far nu alle de 
muligheder for at up- og 
downloade som du igennem 
den seneste t id sammen 
med dit Multimodem har 
manglet. Programmet er 
meget let at bruge, da det er 
bygget op pa samme made 
som den ovrige del af Mult>- 
modemets menuer. Bruges 
vejledningen der felger med 
X-modem disketteme til m> 
demet er ogsa helt i top. 
Dog ma man nok habe pa at 
der snart kommer en dansk 
version af den, da det sa vi 
gore arbejdet med program- 
met lettere endnu. Program* 
met er umiddelbart fejlfnt 
og viriter afgjort som det 
skal (det brude det jo ogsi 
gore efter en forsinkelse pi 
over 6 maneder. ikk?). 

Prisen pa X-modem d 
sketteme vil ligge pa or 
kring 298,- til Commod 
64, mens der endnu I 
foreligger nogen pris pa 
sketteme til Commod 
128. 

Men en ting er sikkert 
sketteme er uundvaerlige 
enhver der tager sit M 
modem og sin Comm 
64 seriost. 

Dansk importer af X- 
dem disketteme til -Multi 
demet er 

Magna Gros tit. 01 39 20 
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KANDU DESIGNE EN BIL I4.096FARVER 
MED ENMUS, MENS DUAJOURF0RER 
ETAKKIVOG SPILLER MOZART? 



"map 




Notepad or der Here fonts 



MmBi 1.1 




COD aj 

m a 

mm GrwMcto* 

MMI 





MED AMIGA KANDU. 



VI er ikko blevet bindegale Bare bedr© Derfor 
i nar vi udviklet en computer, der kan all del, der 
| fcke kan lade sig gore. Pa en gang. Og som vi 
i lor avrigt Ikke kalder en computer, men et ar- 
| bejdsredskab fof ide-rnenneskec 
Amiga er ska&t til al skate. 
Du kan lave Computer Aided Design (CAD), 
i med brug of musen Fra terete teknlske teg- 
g tit det fee rdtge resullat ssrger den hojtre- 
nte Motorola 68000 og 3 speclelle Amiga 
elpecnlps for 60 skcermbilieder i sekundel 
ed 4,096 farver po en gang, Med realtime 
nlmatlon og en fantaslisk hoj oplosnlng pd 
^x512punkler 
I praksis betyder del. at du kan konstruere 
■eks. en bil fra bunden og se den i aile enkelt- 
Iheder p6 skaarmen. Amiga giver dig 256 K f?AM 
3 kapoclteten kan udvides til 8,5 Mbyte RAM 
ku\ le 880K lagerkapacitet pd 35" drevet ikke 
ere nokkanduucMderneden 20Mbyte 
□rddisk. 

Du kan arbejde med billedet - enten faste 
w video. Billedeme digltaliseres og r>erefler 
on du frit redigere, retouchers, tarvelcegge osu 
I med hojere optosnmg end pd et fjerrcsyn. 



Du kan arbejde med musik. indsamle lyde 
og gengive dem tuldslcendlgt nojagrtigt. Med 
et digital isertngsinterface og mikrofon kan du 
gengive alle lyde fra violin 1*1 lordenvejr i en kva- 
litet, dergor det umuligt foralmindellge merv 
nesker at here forskel, Du kan ogsa arbejde med 
Amlgas synthesizer og standardiydblbllotek. 
Og Amiga kan "tale" med alle Instrumenier, der 
er MIDI-forberedt. Cg som det terete udstyr i ver- 
den folger Amiga muslkerens tempo - Ikke om- 
vendt. 

Skuile du nave brug for at arbejde med en 
almmdelig PC'er, klares det pa Amiga med en 
SIDECAR 50 fungerer Amiga fuldt ud som en 
IBM-kompatlbel PC'er 

Alene med hver enkeit at Amigas egen- 
skabererdet kun fontasten. der soetter graen- 
serformullghederne Dec hvor det virtcelig Oli- 
ver spcendende et rar man kornbmerer rnulig- 
h&demeog lade r Amiga aibejae pa rlere ting 
pd en gang. 

Og hvts du har lyst. kan du starte med at 
designeenbil i4.Q96farver. mens din Amiga 
sorterer dine disketteaftover og underholder 
rned Mozart. 



Commodore 

Fordi fremtiden forimngst 
erbegyndt. 



Nosrnneste fornandlercpiyses pd tlf 

06 28 55 88/ CM 86 1505 



OJo.Jegvilgeme haveydefltgere informa- 
tion om Amiga 



Sendssiiukketkuverttil 
Commodore Data A/S 
Jens Juulsvej 42, 8260 Viby J 



Dette nye operativsystem bygget Ind i 
et cartridge bruger Ingen hukommelse 
09 er der altid. Kompatibel 
med 98% af alle programmer. 



NSRREGADE 19 
£700 ESBJERQ 



»LITTLE BIG BLUE« 



THE FINAL CARTRIDGE 



Det forste operativsystem der fungerer uden for 
Commodore 64*) - nu i ny og forbedret udgave 




*NU FULDKOMMEN MENUOPBYGGET 

•16 undermenuer - iige III at ga til. 

*DISK TURBO - 6 gange hurtigere load- 
ning - 8 gange hurtigere saving. 

•TAPE TURBO - 10 gange hurtigere, selv 
med tiler - normals Commodore ordrer - 
konnpatibel med standard turboer 

•CENTRONICS INTERFACE • Kompati- 
belt med alle kendte Centronics pcintene 
og Commodores printerprogram, - Prin- 
ter alle Commodores grafiktegn og kon- 
trolkoder 

(Vigtigt ved programlistnlnger) 

•SK/EHM DUMP FACIL1TET - Hojoples- 
nlngsskeerme i farver primes ud I fuld 
sid-e med 12 graionenuancer ■ selv fra 
programmer som Doodle, Koala Pad. 
printshop etc. Soger autometisk adres- 
ser tor skaarrnbilledet. 

•24KRAM 
EKSTRA TIL BASICPROGHAMMER 

- 2 nye kommandoer -memory read- 
ies i hukommelsen) og -memory write- 
(skrlv i hukommelsen). Du flytter 192 
bytes med maskinsprogshastighed 
overalt I de 64K Ram hukommelse. Kan 
bruges med strenge og variabler. 

* BASIC 4.0 KOMMANDOER 

-Som Dload, Dappend. Catalog. 

•BASIC WERKT0JER (NYTTEOHORER) 

* med Auto. Renum (incl. Goto og 
Gosub) Find , Help. Old etc. 



') Ogsa Commodore 128 - 64 mode. 




Udskrlft dlrekte fra skatr m dump. 

'FORPROGRAMMEREDE 
FUNKTIONSTASTER - Som RUN, Load 
Catalog, Diskkom man-doer, List (fjflrner 
listbestcyttelser). 

•TASTATUR EKSTRAFUNKTIONER 

'- Pokes og Sys i hexadecimaltal. 

•SKRIVEMASKINEFACILITETER 

• Typs-kommando far din printer til at 
tungere som skrivemaskine. 

•DOS - KOMMANDO - Giver dig hur- 
tigere ediienngsmultgheder. 



"KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN- 
KODEMONITOR - Med scroll op eller 
nied. Bankswitcn ing, printing samt OlSK- 
DRIVE monitor - optager ingen ekstra 
hukommelse!! 

• RESET KNAP - Resetter elhven beskyt- 
tet program. 

"GAME KILLER - Dreeber sprite til sprite 

- og spriie lil baggrunds sammenstod. 

*DANSK KARAKTERS^ET 

- Har du dansk karakterseat (as, a & a) 
rnonteret i din computer - med TFC - er 
de d er stadig. 

INCC, 

12 mdra. garanti. 
UDF0RLIG DANSK BRUGERVEJLEDNIN(3 
(Kan senere bruges som opslagsvejlednlng) 




Jernbanegade 7 - 4700 Nasstved Tlf . 03 72 68 88 

- e//er hoi een af rare 220 torhandlere rundt omkrlng I Danmarit 



